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ROBOTIQUE
Nos robots prennent vie !

Les participants découvrent la robotique en
construisant et programmant des robots LEGO.

lls apprennent a assembler les pieces, intégrer des
capteurs et coder des comportements simples.

Une initiation ludique a l'ingénierie et a la logique
algorithmique.
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MODELISATION 3D

Nos objets en volume !

Les participants découvrent les bases de la modé-
lisation 3D a travers des logiciels adaptés a leur age.

lls apprennent a créer des formes, les assembler
et concevoir des objets en volume.

Une initiation ludique au design numérique et
a la fabrication assistée par ordinateur.
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ANIMATIOND'IMAGES

Nos histoires en mouvement

Les participants explorent différentes techniques
d’'animation comme le stop motion et le “Draw My
Life”.

lls créent des scénarios, dessinent, manipulent des
objets et donnent vie a leurs idées a travers des
vidéos courtes et créatives.
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JEUX VIDEO
Nos univers interactifs

Les participants découvrent les bases de la création

de jeux vidéo a travers des outils adaptés a leur dge.

lls congoivent des mécaniques de jeu, des décors,
des personnages et des interactions.

L'atelier développe leur créativité, leur logique et leur
capacité a structurer un projet numérique.

03/1210/12 ) 17/12 J oz/o1 ) 14/01 | 21/01 ) 28/01
04[12 n/2 I 1812 os[m 15[01 I 22/01 29[01

MERCREDI

8/11 ANS
16:30 [ 18:00

JEUDI

12-15 ANS
17:00 [ 18:30

)

MERCREDI

8/11 ANS
16:30 [ 18:00

JEUDI

12-15 ANS
17:00 / 18:30




CREATION SITE WEB
Nos sites, nhos idées !
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Chaque participant choisit sa propre thématique
pour créer une page web unique. Grace aux
langages HTML et CSS, les participants structurent et MERCREDI
stylisent leur contenu. 8/11 ANS
16:30 [ 18:00
Le résultat ? Un site collectif qui reflete leur imagi-
nation, leurs passions et leurs premieres lignes de
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