La tarification des Exploraclubs est ajustée en fonction
du quotient familial afin de rendre ces ateliers accessibles & tous.

Une présentation des ExploraClubs aura lieu les 7 et 8 octobre :
Premiéres séances les 4 et 5 novembre 2026.
Les travaux réalisés par les participants et participantes seront Clubs SClentlflques et numeriques

présentés aux parents le samedi le 12 juin 2027.

Venez découvrir nos ateliers et vous inscrire pour participer aux Ateliers congus pour initier les jeunes
prochaines sessions ou & nous contacter pour obtenir plus aux nouvelles technologies et al'univers

dinformations. du numérique.

Inscriptions sur notre site internet exploradome.fr, rubrique

Exploraclubs. Objectif : favoriser la créativité et rendre
les technologies accessibles a tous,

tout en stimulant la curiosité scientifique
et technologique des participants.

Pour tout renseignement, vous pouvez nous écrire a
exploraclub@exploradome.com

Dates a retenir

7 et 8 octobre 2026 : Présentation des Exploraclubs et inscriptions

7 et 8 novembre 2026 : premieres s€éances

9 et 10 juin 2027 : préparation & la journée de présentation aux parents

12 juin 2027 : présentation des travaux aux parents

Premiéres séances:
a partir du 4 novembre 2026
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JEUX VIDEO

Nos univers interactifs

Les participants découvrent les bases de la création
de jeux vidéo & travers des outils adaptés a leur dge.

lls congoivent des mécaniques de jeu, des décors,
des personnages et des interactions.

L'atelier développe leur créativité, leur logique et leur
capacité a structurer un projet numérique.
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ANIMATION D'IMAGES

Nos histoires en mouvement

Les participants explorent différentes techniques
d’'animation comme le stop motion et le “Draw My
Life”.

lls créent des scénarios, dessinent, manipulent des

objets et donnent vie a leurs idées a travers des
vidéos courtes et créatives.
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MODELISATION 3D

Nos objets en volume'!

Les participants découvrent les bases de la modé-
lisation 3D & travers des logiciels adaptés a leur dge.

lls apprennent a créer des formes, les assembler
et concevoir des objets en volume.

Une initiation ludique au design numérique et
a la fabrication assistée par ordinateur.
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CREATION SITE WEB

Nos sites, nos idées!

Chaque participant choisit sa propre thématique
pour créer une page web unique. Gréce aux
langages HTML et CSS, les participants structurent et
stylisent leur contenu.

Le résultat ? Un site collectif qui refléte leur imagi-

nation, leurs passions et leurs premieres lignes de
code !
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