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LES EDITOS

L'année 2025 marque une nouvelle étape dans la
transformation de I'Exploradéme. Apres le travail de
reconstruction engagé en 2024, I'association Savoir
Apprendre a poursuivi son évolution avec une ambition
claire : préserver la mission d'intérét général qui fonde notre
action tout en préparant un modeéle plus solide, plus
autonome et mieux adapté aux enjeux contemporains.

Dans un contexte de diminution durable des financements
publics, cette transformation est devenue indispensable.

Le déficit enregistré en 2025 nous impose lucidité et
vigilance, mais il ne doit pas masquer la dynamique
engagée : développement des actions hors les murs,
progression des partenariats, diversification des ressources,
modernisation de I'organisation et renouvellement de nos
projets de médiation scientifique.

Le Conseil d’Administration s’est pleinement mobilisé aux
cotés de la direction et des équipes pour accompagner ces
évolutions. Il a notamment soutenu la mise en ceuvre du
projet Exploradéme 2030, qui trace une perspective
structurante pour I'avenir de notre association.

Cette stratégie doit nous permettre de conforter notre
implantation & Vitry-sur-Seine, d’élargir notre rayonnement
territorial et de mieux valoriser I'expertise développée depuis
plus de vingt-cing ans.

Notre responsabilité est double : assurer la pérennité de
I'association et rester fideles & ses valeurs fondatrices.

L'Exploradédme doit continuer & rendre les sciences,

les technologies et le numérique accessibles & toutes et &
tous, particulierement aux enfants et aux jeunes qui en sont
parfois les plus éloignés.

A I'heure ou I'intelligence artificielle, les transformations
environnementales et les innovations scientifiques
bouleversent nos sociétés, cette mission est plus essentielle
que jamais.

Page 3

Raymond Duval

Président de I’Association
Savoir Apprendre

L'Exploradéme doit
continuer a rendre les
sciences,

les technologies et le
numeérique accessibles
a toutes et a tous,
particulierement aux
enfants et aux jeunes
qui en sont parfois les
plus éloignés.
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LES EDITOS

Je tiens & remercier trés chaleureusement la Ville de Vitry-
sur-Seine, partenaire historique de I'Exploradéme, pour la
constance de son engagement.

Son soutien demeure déterminant pour maintenir
un équipement scientifique de proximité au service
des habitants, des familles et des établissements scolaires.

Je remercie également I'ensemble des collectivités,

institutions, universités, entreprises, fondations et partenaires

qui contribuent & nos actions.

L'avenir de I'Exploraddme reposera sur notre capacité a
rassembler plus largement autour de son projet.

Les financements publics resteront indispensables, mais ils
devront étre complétés par de nouvelles coopérations avec
le monde économique, académique et associatif. C'est par
cette mobilisation collective que nous pourrons consolider
notre modeéle sans renoncer & I'accessibilité et a I'exigence
éducative qui caractérisent notre action.

Je souhaite enfin saluer 'engagement de la direction, des
salariés, des bénévoles et des administrateurs.

Dans une période exigeante, toutes et tous ont contribué a

maintenir la qualité de I'accueil, & développer de houveaux
projets et & faire avancer la transformation de I'association.

Merci a toutes celles et tous ceux qui nous accompagnent
et rendent cette ambition possible.
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Raymond Duval

Président de I’Association
Savoir Apprendre

En 2025, I'Exploradéme
a confirmé sa capacité
a évoluer sans perdre
son identité. Le chemin
vers un nouvel équilibre
demandera encore de
la détermination, de la
rigueur et du temps.
Mais notre cap est fixé :
faire de I'Exploradéome
un acteur de référence,

innovant et durable, au
service de la culture

scientifique, de I'esprit
critique etde
I’émancipation par le
savoir.

Merci a toutes celles et
tous ceux qui nous
accompagnent et
rendent cette ambition
possible.
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L'année 2025 marque le passage d'une phase de
reconstruction a une phase de transformation.

Si 2024 avait été celle d'un nouveau départ, 2025 est celle ou
nous avons commencé d construire 'avenir de
I'Exploraddme sur des bases renouvelées.

Au cours de cette année, notre musée a poursuivi sa mission
avec la méme conviction : rendre les sciences, les
technologies et le numérique accessibles a toutes et & tous
par l'expérimentation, le jeu et la curiosité.

. . . Didier Mascarelli
Cette ambition reste plus actuelle que jamais dans une

société ou les progres scientifiques, les enjeux
environnementaux et l'intelligence artificielle transforment
profondément notre quotidien.

Directeur Général
de I'Exploradéme

L'Exploradéme a continué d'accueillir prés de 50 000 visiteurs
et de développer ses actions bien au-deld de ses murs.

Les Exploramobiles, les expositions itinérantes, les projets
conduits avec les collectivités, les établissements scolaires,

les universités et les partenaires institutionnels connaissent Cette dynamique

une progression encourageante. confirme que notre
expertise répond d un

L'exercice 2025 met cependant en lumiére une réalité que besoin réel:

nous ne pouvons ignorer. Malgré le développement de nos rapprocher la culture

activités, la diminution des financements publics se poursuit. scientifique des

Cette évolution explique largement le déficit enregistré cette
année. Nous l'abordons avec lucidité. Il ne traduit pas un
recul de notre activité, mais la transformation profonde du
modeéle économique dans lequel évoluent aujourd’hui de
nombreuses structures culturelles et scientifiques.

citoyens, partout ot ils
se trouvent.

Face d cette situation, nous avons poursuivi les
changements engagés I'année précédente. Nous avons
renforcé notre organisation, structuré une démarche
commerciale, développé nos partenariats, modernisé nos
outils de gestion et accéléré lintégration du numérique et de
lintelligence artificielle dans notre fonctionnement.

Ces investissements organisationnels ne produisent pas
encore tous leurs effets @conomiques, mais ils constituent
les fondations indispensables de notre développement futur.
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LES EDITOS

Lannée 2025 restera également celle ol nous avons donné
une traduction concréte au projet Exploradéme 2030. Cette
stratégie, élaborée dans le cadre d'une certification a I'EM
Lyon Business School et validée par un jury indépendant de
professionnels, fixe une ambition claire : construire un
modeéle plus autonome, plus résilient et capable de porter
durablement notre mission d'intérét général.

Notre objectif n'est pas de changer ce que nous sommes,
mais de renforcer notre capacité & agir. Nous voulons
développer de nouvelles formes de médiation scientifique,
accroitre nos interventions hors les murs, accompagner
davantage de collectivités et d'établissements éducatifs,
proposer de nouveaux contenus numériques et valoriser
I'expertise acquise depuis plus de vingt ans au service de la
diffusion des sciences.

Les comptes de I'exercice montrent également que
lassociation conserve des atouts solides. Notre trésorerie
demeure saine, notre situation patrimoniale reste robuste et
la progression de nos ressources propres confirme que les
orientations engagées vont dans la bonne direction.

L'enjeu des prochaines années sera de transformer cette
dynamique en un équilibre économique durable, afin de
réduire progressivement notre dépendance aux
financements publics tout en maintenant I'accessibilité de
nos actions.

Rien de tout cela ne serait possible sans lengagement
quotidien des équipes, des bénévoles, des administrateurs,
des partenaires, des collectivités, des enseignants, des
chercheurs, des entreprises mécénes et des milliers de
visiteurs qui nous accordent leur confiance.

En entrant dans cette nouvelle étape de son histoire,
'Exploradéme reste fidéle a sa vocation : éveiller la curiosité,
développer l'esprit critique et donner & chacun les moyens
de mieux comprendre le monde qui I'entoure. Plus qu'un
musée, nous voulons étre un acteur de la culture scientifique
capable d'innover, de transmettre et de partager les
connaissances Id ou elles sont le plus utiles.

C'est avec cette ambition que nous abordons les années &
venir.
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OGESE0O= ’BES

Didier Mascarelli

Directeur Général
de I'Exploradéme

A toutes celles et ceux
qui participent a cette
aventure, nous
adressons notre
profonde gratitude.

L'Exploradéme, fidéle a
sa vocation: éveiller la
curiosité, développer

I'esprit critique et
donner a chacun les
moyens de mieux
comprendre le monde
quil'entoure.
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L’ASSOCIATION SAVOIR APPRENDRE

SAVOIR APPRENDRE:
UNE AVENTURE SCIENTIFIQUE
ET HUMAINE HORS DU COMMUN

Fondée en 1997 par le physicien frangais Goéry Delacéte,
I'association loi 1901 Savoir Apprendre incarne une vision
audacieuse et résolument moderne de I'éducation scientifique.
Inspirée de son ouvrage Savoir Apprendre (1996), elle défend
depuis ses débuts une approche vivante et interactive, ou
I'expérimentation, la manipulation et 'émerveillement sont les
clés de la compréhension.

Goéry Delacéte, grande figure de la médiation scientifique,

a fagonné cette démarche innovante grdce & un parcours
exceptionnel : de la Cité des sciences et de 'industrie au Palais
de la Découverte, jusqu’d la direction de I'Exploratorium de San
Francisco (1991-2005). Sa culture de la curiosité et du « learning
by doing » constitue encore aujourd’hui '’ADN profond de Savoir
Apprendre.

En 1999, cette vision prend corps avec la création de
I'Exploradéme, d'abord installé au Jardin d’Acclimatation &
Paris. Trés vite, le lieu se démarque : ici, on touche, on teste, on
expérimente. Inspiré directement de I'Exploratorium,

I'Exploraddme devient un espace ou les sciences se découvrent

en agissant, ou chaque visiteur devient acteur de ses propres
découvertes.

Début 2025, Goéry Delacéte disparait & 'dge de 85 ans, laissant

derriére lui une ceuvre scientifique et €ducative majeure. Pour
honorer son héritage, 'Exploraddme a rebaptisé la salle
principale de son exposition permanente : elle porte désormais
le nom «Espace Goéry Delacdte », un hommage fort a celui qui
a imaginé ce lieu et inspiré des générations de curieux.

Aujourd’hui, 'Exploradéme demeure fidéle d la mission
fondatrice de Savoir Apprendre : rendre les sciences
accessibles, compréhensibles et attractives pour tous les
publics, quels que soient I'édge ou le niveau de connaissance.
L'association poursuit son engagement en contribuant &
I’éducation scientifique des jeunes générations en leur offrant
des outils concrets pour appréhender les grands enjeux du
monde contemporain.
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“Nous transmettons
le désir d'apprendre.

A I’'Exploradéme,

on découvre, on explore
ensemble, on apprend
a raisonnetr.

C’est essentiel pour
construire I'autonomie
intellectuelle des
citoyens.”

Goéry DELACOTE
Fondateur de
I’Association Savoir
Apprendre - Musée
Exploradéme
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L’EXPLORADOME

lImplanté au coeur de Vitry-sur-Seine, au sein de quartiers

classés prioritaires, 'Exploraddme joue un réle essentiel dans

I'accés a I'éducation scientifique et culturelle. Plus qu’un
musée, il se positionne comme un acteur engagé, offrant

une expérience complémentaire a 'enseignement scolaire:

une approche fondée sur I'expérimentation, le plaisir de
découvrir et I'accessibilité pour tous.

Dés le plus jeune age, enfants, adolescents et adultes sont
invités a parcourir plus de 1000 m? d’exploration interactive.

Congu comme un véritable terrain de jeu scientifique,
I'Exploradédme offre & chacun la possibilité de :

* Explorer les sciences et les techniques & travers des

expositions interactives et des animations dynamiques ;

e Comprendre les phénomeénes scientifiques grdce a
l'accompagnement d’'une équipe de médiation

passionnée et des outils pédagogiques adaptés a tous

les niveauy,

e Réfléchir aux grands enjeux contemporains — —
changement climatique, transition énergétique,
développement durable — en faisant le lien entre
sciences et société,

e Développer son esprit critique et sa créativité en
expérimentant, en questionnant, en imaginant des
solutions ;

¢ Partager un moment convivial en famille ou entre amis,

mélant découverte, amusement et enrichissement
personnel.
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L'Exploradome:
un lieu vivant, au
service du public.

Une offre riche et
évolutive qui combine :

Expositions
interactives

Ateliers
pédagogiques

Animations
scientifiques

Rencontres
professionnelles et
événements
thématiques

LEMUSEE OUIL
EST INTERDIT

@®'DENE-PAS

TOUCHER.
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NOS MISSIONS

TRANSMETTRE, EVEILLER,
ACCOMPAGNER

Eveiller la curiosité et le gout

des sciences
* Encourager, dés le plus jeune age, la découverte des
sciences, des techniques et du numérique.
¢ Stimuler le questionnement, développer I'esprit critique
et inviter a I'exploration.
* Faire naitre le plaisir d'apprendre dans un cadre ludique,
immersif et interactif.

Rendre les sciences accessibles

a toutes et tous

* Proposer des contenus inclusifs, pensés pour tous les
Ages et tous les niveaux de connaissance.

¢ Offrir un lieu accueillant et ouvert, engagé pour I'égalité
des chances.

¢ Accompagner chaque visiteur-euse dans une
découverte active, personnalisée et valorisante.

Former et inspirer les citoyen-ne-s

de demain
* Faire connaitre la diversité des métiers scientifiques et
techniques, et susciter des vocations.
* Favoriser l'insertion professionnelle gréice a des actions
de terrain et des partenariats durables.
* Donner des clés de compréhension face aux grands
enjeux contemporains.

Agir pour notre territoire
¢ Participer au dynamisme local en construisant des
collaborations pérennes avec les acteurs du territoire.
e Etre un moteur d'innovation sociale, éducative et
culturelle au coeur de Vitry-sur-Seine.
* Créer des passerelles entre les savoirs, les publics et les
institutions pour renforcer le lien social.

Page 10

site le plus fréquenté
du Val de Marne

+ de

100 000

personnes

ont bénéficié
des actions de
I'Exploradome
en 2025
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EQUIPE 2025

Administration
* Janick RAKOTOFIRINGA, Responsable RH
Chici RAMDHANIAH, Responsable comptabilité
¢ Rose Grdce AKA, alternante RH
Mireille JOSEPH, alternante comptabilité
Julie LEVY-HUET, administration

P6le commercial
* Davide TERZA, Responsable du pdle commercial &
accueil, réservation
* Gabriel MASCARELLI, appui commercial
¢ Ryan KARAOUZENE, alternant pdle commercial

Accueil et réservation
* Juliette ALLIX, Chargée de coordination du secteur
accueil et réservation
¢ Axelle JUMEAUX, Chargée d'accueil, de billetterie et de
réservations
* Raphaél CHENG-FREITAS, Agent d'accueil

Mécénat et Partenariats
* Ismaél EL MANSOURY, Responsable Partenariat et
entreprises
¢ Julie BARON, alternante Mécénat et Partenariats

Projets

* Chloé GUILLEROT, Responsable du pole projets/Marchés

¢ Maia PEDRONCINI, Cheffe de projet

* Mirabelle BUHARD, alternante Chargée de coordination
projet

Communication
¢ Sylvie ORREINDY, Responsable communication en
mécénat de compétences
e Kaina THEOTA, alternante communication
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EQUIPE 2025

Médiation et éducation

¢ Jawed BEN SALAH, Responsable Médiation

* Loic ABMONT, Médiateur scientifique & numeérique

e Otman ABOULOUAFA, Médiateur scientifique &
numeérique

¢ Brenan ANDREA, Médiateur scientifique & numérique

* Mathilde BINET, Médiatrice scientifique & numérique

e Barnabé CRESPIN-POMMIER, Médiateur scientifique &
numeérique

* Haron DAUVET-DIAKHATE, Médiateur scientifique &
numeérique

* Hussein EL JOBAILI, Médiateur scientifique & numérique

e Léo FABERON, Médiateur scientifique & numérique

* Marion GABORIT, Médiatrice scientifique & numeérique,
Cheffe de projets

* Marie-Anne GARCIA, Médiatrice scientifique &
numérique, Cheffe de projets

¢ Jonathan LAFONT, Médiateur scientifique & numérique

¢ Jordane LE GLAUNEC, Médiateur scientifique &
numeérique - Responsable Formation / conception

* Grégory MATHIEU, Médiateur scientifique & numérique

* Léa MAUFFRET, Médiatrice scientifique & numérique

* Laurie-Anne ROSAMONT, Médiatrice scientifique &
numeérique

Atelier
¢ Axel LOISELET, Référent technique
* Eric VAN DE WALLE, Technicien référent en charge
du batiment et de la maintenance
* Mimoun BENALI, Technicien polyvalent

Péle IT

¢ Flavien DAY, alternant IT
e Savaira TALAAT, alternante DEVOPS
* Thierry MU, stagiaire IT
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EQUIPE 2025

Doctorantes
¢ Ibtihaj CHAWKI, Mission doctorale communication et
médiation
* Rizewana MARECAR, Mission doctorale en support
médiation

Services civiques
* Sasha SBRACI, service civique projets & médiation

Bénévoles
¢ Sandra LE PENVEN, Médiation
* Margot FUNK, Médiation
¢ Bertille BONNAUD, Médiation
¢ Pierre NAHMIAZ, Médiation
* JiAng Ql, étudiant Supélec, soutien équipe technique
* Yiling ZHUANG, étudiant Supélec, soutien équipe
technique

Page 13



)
BOSE
5758

2025 EN CHIFFRES

DANS LES MURS

L'année 2025 s’inscrit dans la continuité des dynamiques

16 736 visiteurs

amorcées en 2024, avec une fréquentation globalement individuels

stable et des indicateurs positifs dans plusieurs secteurs

d'activités.

La fréquentation totale intra-muros s'éléeve & 47 692
visiteurs, soit une baisse de 4 % par rapport & 2024.

Cette baisse est due a la diminution du nombre de visites
de groupes (sur réservation), qui s'éléve & 30 956 visiteurs
(contre 34 113 enregistrés en 2024).

Cependant, le musée a enregistré 16 736 visiteurs

individuels (grand public sans réservation), contre 14 937 en
2024, ce qui représente une croissance annuelle de +12,0 %.

Année

2020
2021

2022
2023
2024

Fréquentation

25 997
30474
51839
50 875
50 0712

soit une croissance
annuelle de +12,0 %.

Variation VS 2025 (%)

+93
+ 65
-3
-1
-4
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2025 EN CHIFFRES

DANS LES MURS

Ces trajectoires contrastées mettent en évidence, d'une Grace a l'’engagement
part, la nécessité de renforcer et de déployer de maniére de ses équipes etala
plus structurée notre présence auprés des établissements fidélité de ses publics,
scolaires sur I'ensemble de I'année scolaire 2026, afin I'Exploradéme

maintient sa position
comme deuxiéme site
culturel touristique du
Val-de-Marne, et
poursuit activement
ses missions de
médiation culturelle et
scientifique.

d'éviter une polarisation trop marquée des publics ; d'autre
part, elles confirment I'attractivité réelle du musée auprés du
grand public, soutenue par des actions renforcées sur

le territoire et par une offre en constante évolution, en
adéquation avec les attentes et les besoins de nos publics.

Plusieurs mois ont affiché des chiffres de fréquentation
équivalents, voire supérieurs, & ceux 2024, avec un mois
d’avril particuliérement fort (5 810 visiteurs, marquant une
hausse de 22 % par rapport & avril 2024). O

Typologie de
publics :
évolution de la
fréquentation
2024-2025

En particulier, les périodes de o
vacances scolaires (hiver,
printemps, été, automne et fin
d’année) ont enregistré 21275
visiteurs, soit une progression
de +10 % par rapport & 2024.

18033

12316 39023
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2025 EN CHIFFRES

DANS LES MURS

Répartition[1] du public en GROUPE:

Scolaires et Loisirs (30 956 personnes)

* Etranger:200 (1%)

» Départements hors lle-de-France : 454 (1%)

e Essonne:3096 (10 %)

* Hauts de Seine : 1857 (6 %)

e Paris:620 (2 %)

* Seine-et-Marne : 1548 (5 %)

* Seine-Saint-Denis: 2167 (7 %)
* Val d'Oise : 583 (2 %)

* Val de Marne : 20 121 (65 %)

e Yvelines: 310 (1%)

Répartition[2] du public individuel (16 736 personnes)

* Etranger:167 (1%)

* Départements hors lle-de-France : 2 008 (12 %)

e Essonne:1506 (9 %)

* Hauts de Seine:1004 (6 %)
* Paris:609 (4 %)

* Seine-et-Marne : 448 (3 %)
* Seine-Saint-Denis : 281 (2 %)
e Val d'Oise:145 (1%)

e Val de Marne : 10 209 (61 %)
e Yvelines:335 (2 %)

[1] Pourcentages arrondis.
[2]Pourcentages arrondis.

200040

17200

15009

12500

1000

7500

5000

2500
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Public GROUPE :
Scolaires et Loisirs

30 956
personnes

O

Public INDIVIDUEL

16 736
personnes

Répartition du public
(30956 en groupes et
16736 individuels)

u Groupe
w Individuels



Répartition[1] du public :
Scolaires et Loisirs (25 170 personnes)

Paris 2517 (10 %)
Essonne 1007 (4 %)

[1]Pourcentages arrondis.

2025 EN CHIFFRES

HORS LES MURS

En 2025, la dynamique amorcée en 2024 se confirme.
Nos activités hors-les-murs, et en particulier les ateliers
« Exploramobiles » menés au sein des établissements
scolaires, des bibliothéques, des médiathéques et des
centres de loisirs, enregistrent une forte progression.

Cette dynamique refléte la volonté de renforcer notre
présence sur le territoire et d’aller & la rencontre des publics,
I& ou ils se trouvent.

Cette hausse s'inscrit dans une stratégie d’ouverture et
d'accessibilité renforcée, qui permet de toucher des publics
parfois éloignés de notre structure. Elle a contribué a
compenser en partie la baisse de fréquentation des groupes
scolaires sur site.

e 25170 enfants (+ 2520 vs 2024)
« 1678 ateliers réalisés (+ 168 vs 2024)

Hauts de Seine 9 816 (39 %)
Seine Saint Denis 5789 (23 %)
Val de Marne 6 041 (24 %)
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Les retours qualitatifs
des structures
accueillantes
confirmentla

pertinence de cette
démarche et
encouragent a
poursuivre le

développement
d'actions “hors-les-
murs”, en complémen-
tarité avecles
propositions dans nos
espaces.
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MECENAT, DONS ET BENEVOLAT

UNE COMMUNAUTE DE SOUTIENS
AU SERVICE D'UNE MISSION

Prés de 100 000 personnes bénéficient des actions de
I'Exploraddéme et rencontrent nos médiateurs et médiatrices
que ce soit dans les murs ou hors-les-murs, et sept sur dix
sont des scolaires.

Derriére chaque atelier, chaque club de code, chaque
exposition itinérante et chaque journée gratuite, il y a des
soutiens qui rendent I'expérience possible. Entreprises et
fondations mécenes, contributeurs de la taxe
d'apprentissage, financeurs publics, donateurs, adhérents et
bénévoles forment ensemble la communauté qui permet &
notre projet d'exister et de grandir.

Cette diversité est une force et un choix. Plutét que de
dépendre d'une seule source, I'association mobilise un
éventail complet de ressources, du mécénat financier et en
nature & la taxe d'apprentissage, des subventions et appels
a projets aux dons et adhésions des particuliers. Chacune
répond & une logique propre, toutes servent la méme
ambition : rendre la culture scientifique et numérique
accessible a tous, en allant d'abord vers les publics qui en
sont les plus éloignés.

Page 18
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MECENAT, DONS ET BENEVOLAT

LE MECENAT D'ENTREPRISES
ET DE FONDATIONS

Nos partenaires mécénes

2025:
Les entreprises et fondations mécénes sont au coeur de
notre développement. Leur soutien ne finance pas une ligne e Fondation Jean Duval
budgétaire abstraite : il se traduit en actions visibles et
identifiables, qui font la singularité de I'Exploradéme. Fondation Scaler
Un partenariat, ici, c'est un club numérique qui ouvre ses Microsoft (mécénat
portes chaque semaine, une exposition qui prend la route, en nature:
des ateliers congus pour les classes et les familles, une ordinateurs)
manipulation que I'on restaure et que des milliers de mains
viendront actionner. Aéroports de Paris

(mécénat en nature :

La Fondation Jean Duval illustre cet engagement dans la mobilier)

durée, aux cotés des ExploraClubs, nos clubs numériques qui
initient gratuitement les jeunes du territoire au code et d la
maitrise des outils numériques.

Jeulin (mécénat en
hature : matériel

pédagogique)

ASNR (mécénat en
nature : mobilier)

SNCF (mécénat de
compétences)

Page19
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MECENAT, DONS ET BENEVOLAT

TAXE D'APPRENTISSAGE

Organisme habilité & percevoir la taxe d'apprentissage, Cette solidarité
I'Exploradéme en a fait un levier de financement & part citoyenne nous rappelle
entiere. I'importance de la
culture scientifique
Via la plateforme SOLTéEA, les entreprises choisissent de comme bien commun.
fléecher leur solde vers notre association et soutiennent trés
concretement l'acquisition d'équipements pédagogiques
innovants (robotique, réalité virtuelle, kits scientifiques), le
renouvellement de nos outils de médiation et la montée en
compétences de nos équipes.

Pour ces entreprises, c'est aussi 'occasion d'ancrer leur
engagement dans un projet de proximité, a fort impact
éducatif et social, sur leur propre territoire.

DONS INDIVIDUELS

Chaque don, méme modeste, dit une adhésion sincére a
notre mission. Les contributions des particuliers nous
permettent d'enrichir nos ressources pédagogiques, d'ouvrir
des événements gratuits au plus grand nombre et de
soutenir des projets expérimentaux en médiation
scientifique.

A leurs cétés, nos adhérents font vivre le projet associatif au
quotidien et rappellent une évidence : la culture scientifique
est un bien commun, qui se construit ensemble.

Page 20
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MECENAT, DONS ET BENEVOLAT

BENEVOLAT ET VOLONTARIAT :
DES TALENTS ENGAGES

Le bénévolat et le Service Civique sont I'dme de l'association. 4 priorités pour
Tout au long de 'année, bénévoles et volontaires partagent .

leur temps, leur énergie et leurs savoir-faire pour accueillir les prochalnes
les visiteurs, animer des ateliers et faire vivre I'Exploradéme. annhees

Cet engagement est une richesse irremplagable, et nous les
en remercions chaleureusement.

Diversification des
ressources

Consolidation
réseau

LE CAP DES PROCHAINES Eesaimage modéle
AN N E E s Exploradéme

. o . Curiosité
Notre développement entre dans une phase décisive, portée

par quatre priorités :

scientifique
accessible a toutes
et tous

¢ Poursuivre la diversification de nos ressources, entre
appels a projets, taxe d'apprentissage, dons et
développement de la privatisation de nos espaces.

e Consolider le haut de notre réseau de mécénat par des
partenariats d'envergure et pluriannuels, gages de

stabilité.
* Explorer 'essaimage du modéle de I'Exploradéme vers
de nouveaux territoires, pour porter notre mission au-

deld de Vitry-sur-Seine.
Une conviction guide toute cette démarche : la curiosité v

scientifique et la maitrise du numérique devraient étre
accessible a toutes et a tous.
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L'ESPACE GOERY DELACOTE:
UN ESPACE D'APPRENTISSAGE ACTIF
AU CCEUR DE LEXPLORADOME

A L'EXPLORADOME,
« ILEST INTERDIT DE NE PAS
TOUCHER ». o

M. Raymond Duval, Président
Cette devise, plus incitative que prescriptive, prend tout son de l'association Savoir

sens dans la “salle des manips”, véritable coeur battant du Apprendre, rend hommage a
Goéry Delacéte lors de

musée. linauguration de I'espace
d’exposition permanente.

GESHO=E ’AES

L'Exploradéme a fait de la manipulation le fondement de sa
pédagogie. Récemment rebqptlisé «espace Goé.ry Delacéte» Véritable vitrine de

en hommage au fondateur de I'Exploradéme, disparu en I'approche expérientielle
début d'année 2025, cet espace central et emblématique du de 'Exploradéme,
musée perpétue sa vision : celle d'une science qui ne I'espace Goéry Delacéte
s'observe pas, mais qui se vit. illustre 'engagement du

musée en faveur d'une
Forte de plus de cinquante dispositifs interactifs, culture scientifique

la salle offre une expérience d'apprentissage immersive et vivante, inclusive et
autonome, ou chaque visiteur est acteur de sa propre accessible a toutes et
découverte. tous — et rend hommage
a celui qui en futl'un des
Phénoménes optiques, mécanique des fluides, électricité plus ardents défenseurs.
statique.. les grands domaines scientifiques y
sont abordés de maniere concreéte, intuitive et
engageante, sans prérequis ni parcours imposé.

Ce dispositif pédagogique repose sur des
principes éprouvés : l'apprentissage par
I'expérimentation, la liberté d'exploration et
la stimulation du questionnement.

! v
. rk I ‘

&

7
»

Adapté a tous les niveaux et & tous les
ages, il favorise 'autonomie intellectuelle
autant que la curiosité naturelle.

L'équipe de médiation scientifique, présente
en permanence, accompagne les visiteurs dans leur
démarche d'investigation, renforcant ainsi la portée
éducative de chaque interaction.
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EXPOSITIONS TEMPORAIRES

NOUVELLE SAISONNALITE DES
EXPOS TEMPORAIRES

En 2025, I'Exploradéme franchit une nouvelle étape dans sa Des expos
mission de diffusion des sciences et des technologies en temporaires
proposant désormais des expositions temporaires d'une renouvelées tous
durée de six & neuf mois. les 6 @ 9 mois.

Ce format permet d'offrir aux visiteurs une immersion
approfondie autour de thématiques riches et diversifiées,
déclinées en activités multiples — ateliers participatifs,

expériences interactives, rencontres avec des experts —
pensées pour tous les publics, des plus jeunes aux adultes.

L'Exploradéme affirme ainsi sa volonté de rendre la science
accessible, vivante et renouvelée, tout en offrant aux
familles, aux établissements scolaires et aux groupes la
possibilité de planifier leurs visites avec davantage de
souplesse.

EXPLORAD@®ME

A P

W\ “S‘:*-“"

[y SleNS

Une autre expérience de la réalite

Page 24
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EXPOSITIONS TEMPORAIRES

[ ] ry (]
Anim’Action!
+ de 700
L'Exploraddme a proposé a ses visiteurs une immersion personnes
ludique et interactive dans l'univers fascinant du cinéma entre janvier et
d’animation avec I'exposition temporaire Anim’Action!. septembre 2025

Congue pour un public dés 4 ans, cette exposition invite &
imaginer une histoire, créer des personnages et un décor, Une expo pour:
réaliser et partager son propre film d’animation. . o
e stimuler la créativité
Pensée comme un véritable studio d’animation miniature,
Anim’Action! s’articule autour de 7 modules interactifs qui

permettent de découvrir les grandes étapes de la création
d'un film:

e favoriser
I'apprentissage
par la pratique

* Zootrope : comprendre les bases
scientifiques de la perception du
mouvement ;

¢ Story-board : structurer un récit visuel ;

* Anim’2D et Anim’3D : expérimenter les
techniques d’animation traditionnelles
et numériques ;

* Stop-motion : créer un court-métrage
image par image, a envoyer par e-mail
et partager;

* Bruitage et Doublage : s'initier aux
métiers du son en reproduisant les
gestes des professionnels.

Chaque activité est congue pour stimuler

la créativité, encourager I'expérimentation
et favoriser I'apprentissage par la pratique.
Les visiteurs et visiteuses deviennent acteurs
de leur propre production, tout en
découvrant les principales techniques
utilisées dans les studios d’animation.

wiwexploradome.fr -

L’exposition a proposé également un espace de visionnage de
courts-métrages réalisés par les étudiants de I’'Ecole Georges
Meéliés (Orly), ainsi que des extraits des Legons du Professeur
Kouro, offrant un regard a la fois historique et contemporain sur
I’évolution de I'animation.

Page 25
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EXPOSITIONS TEMPORAIRES
IILLUS @‘ ﬂS De la réalité virtuelle

aux fameuses illusions
d’optique, le cerveau

Depuis octobre 2025 et jusqu’en avril 2026, I'Exploradéme, devient terrain de jeu:
musée associatif des sciences, des techniques et du prét-e-s pour une
numeérique de Vitry-sur-Seine, a présenté son exposition nouvelle expérience de
temporaire «lllusions, une autre expérience de la réalité ». la réalité ?

Avec la trentaine de modules interactifs d’expérimentation
qui la compose, chaque visiteur-euse part a la

découverte de ses sens et de ses perceptions EXPLORADQME

dans cette exposition ludique et pédagogique.

UN PARCOURS EN TROIS DIMENSIONS

L'exposition propose de découvrir les illusions sous
toutes leurs formes autour de trois sens (la vue,
I'ouie et le toucher) et d’expérimenter la place
centrale qu’occupe le cerveau.

Dans ce parcours, certaines manips ont une W
dimension plus physique et mettent 'accent sur
les signaux (lumiére, vibration, pression). D'autres
sont plus physiologiques, car centrées sur nos . _
capteurs (oeil, oreille, peau). Enfin, les derniéres l LL S I U [] S
sont qualifiées de cognitives, parce qu’elles font U

particuliérement appel & l'interprétation de notre

Une qutre expérience de la réalité
cerveau.

L'EXPOSITION COMME ILLUSION
L'exposition est habillée de grandes bdches reprenant la 3 3
thématique des illusions. Cette scénographie immersive
répond autant aux objectifs de I'Exploradéme pour sa + de 500
résentation actuelle qu’'d I'ambition de maintenir cette

thérence dans I’itiné?once future de I'exposition. B
Interchangeables, elles permettront de conserver un er‘ltre octobre et
univers d'exploration intact dans les différents lieux de décembre 2025
présentation.
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Quelques exemples
de manipulations
(« manips »)
proposées lors de
Passage en courbe I'’exposition “lllusions”.
Contrairement a ce qu'il parait, la
barre passe entierement par la fente
et fait le tour du poteau en décrivant
une hyperboloide. Cette
manipulation est constituée d’'un
panneau découpé d'une forme
incurvée et d'une barre rectiligne
attachée sur un poteau central.

La chambre d’Ames

La chambre est congue de telle maniére qu’elle fausse notre
interprétation de la perspective.

Le cercle de discussion

Cette expérience illustre ce qu‘on appelle
la perception « figure-fond », principe
selon lequel nous faisons une distinction
entre les figures qui se détachent et le
fond moins distinct.
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Un atelier dédié aux maternelles intitulé « Des illusions
plein les yeux » propose une premiére immersion dans le
monde des illusions d'optique.

Les enfants découvrent que la vue peut parfois jouer des
tours. Les médiateurs ou médiatrices les accompagnent
pour découvrir et manipuler de nombreuses expériences
autour des trompe-I'ceil, des illusions et des
anamorphoses. En fin de séance, les enfants fabriquent
une toupie de Newton et repartent avec leur propre
illusion d'optique.

Le deuxiéme atelier « un monde d’illusions » est congu
pour les enfants du CP d la 3éme. Les médiateurs et
médiatrices abordent les illusions de fagon plus
approfondie en expliquant 'importance de la lumiére, de
I'ceil et du cerveau dans la perception visuelle. Les enfants
vont découvrent les différentes illusions d’optique et
fabriquent un objet source d'illusion (kaléidoscope).

Passage vers les
illusions

Une installation « passe-
corps » était aussi
disponible & I'entrée du
Musée ou chacun peut
s‘amuser a passer

« dans le monde des
lllusions »...

Page 28
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2 ateliers d'une heure
congus pour les jeunes
en complémentde
cette exposition
proposés dans les
vacances scolaires.
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LES PROJETS PHARES

Dédiés aux groupes vitriots, scolaires comme centres de
loisirs, les micro-projets de I'Exploradéme permettent, sous
une forme personnalisée et validée par I'Inspection
Académique, d'approfondir un sujet scientifique ou
numérique en cohérence avec les programmes scolaires et
les besoins du territoire.

En 2025, des projets phares ont structuré notre action
éducative aupres des écoles de Vitry-sur-Seine.
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LES PROJETS PHARES

PROJET SCIENCES
ECOLE MONTESQUIEU

4 classes de CM2

Mené avec les 4 classes de CM2 de I'école primaire
Montesquieu sur 'année scolaire 2024-2025, et renouvelé
pour 2025-2026, ce micro-projet accompagne les éléves a
travers les quatre grandes thématiques scientifiques du
programme.

Pour chacune, les classes se rendent d
I'Exploraddédme pour un atelier d'introduction,
puis repartent avec une expérience ou

une mission a réaliser en classe :

* Matériaux et objets techniques::
atelier de tinkering (fabrication d’'un
instrument de musique) -
septembre

* Matiére, mouvement, énergie et
information : atelier sur I'énergie et
I'électricité — décembre

¢ Le vivant, sa biodiversité et les
fonctions qui le caractérisent :
atelier de découverte du
lombricomposteur — mars

* Laplanéte Terre et I'action
humaine sur son environnement :
atelier sur les écosystémes —
mai/juin

sdsdfsdfsdfs
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LES PROJETS PHARES

LES P'TITS VITRIOTS DEFIENT
L'AVENIR

Fréquantion:
Destiné aux classes de CMI et CM2 vitriotes, ce micro-projet 21 classes
propose quatre parcours thématiques au choix des .
enseignant-es, articulés autour des enjeux écologiques et niveaux CM],

citoyens:: CM2 et ULIS

» Economisons I'énergie : enjeux du
climat et de I'énergie, écogestes et
énergies renouvelables.

* Cultivons la ville : lombri-
composteur, compostage et
gestion d'un espace de culture &
I'école.

* Préservons les ressources
naturelles : économie circulaire et
lutte contre le gaspillage.

* Mangeons et bougeons mieux :
alimentation saine et durable,
mobilités durables et actives.

Pour I'année scolaire 2024-2025, 21 classes vitriotes ont
relevé le défi, issues notamment des écoles Henri Wallon,
Joliot-Curie, Paul Langevin, Jules Verne, Marcel Cachin,
Paul Eluard, Jean Jaures et Makarenko.
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LES PROJETS PHARES

VITRY-SUR-SCIENCE

Pour son édition 2025, Vitry-sur-Science a pris pour théeme
I'énergie et la transition écologique.

En autonomie dans le square Henri Barbusse,
les éléves sont devenu-es des ingénieur-es
en énergie, confronté-es a des questions clés :

¢ Comment produire de
I'électricité ?

* Qu'est-ce que l'effet de serre et
quels sont ses liens avec
I'utilisation de I'énergie ?

* Quelles énergies renouvelables

sont présentes dans le parc ?

Autant de questions résolues au fil d'un rallye-défis
par équipe.
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RENCONTRES AVEC NOS PUBLICS

L'EXPLORADOME,
UN MUSEE VITRIOT

Implanté & Vitry-sur-Seine depuis I'année
2009 et soutenu par la municipalité,
I'Exploraddme poursuit son projet d'initiation
et de sensibilisation a destination de toutes
et tous : expositions, clubs, ateliers,
animations, micro-projets.

Centrés sur I'expérience de nos publics, nous
concevons et accueillons des expériences
interactives et une médiation pédagogique
permettant aux Vitriots et Vitriotes, y compris
les plus jeunes, d’approcher les concepts
scientifiques par I'expérimentation.

Nous restons plus que jamais un lieu
effervescent ou découvertes, rencontres et
engagement collectif se matérialisent.

EVENEMENTS

En complément des Plans d’Actions Locaux qui
rythment la vie des expositions temporaires, I'Exploradéme
organise ou participe a plusieurs événements & destination
du grand public.

Notre événement interne le plus fédérateur et attendu de rogrmgngowatt
nos publics est notre journée Portes Ouvertes, qui a lieu tous [ chess Mation
les ans en octobre, en méme temps que la Féte de la Esprltcrlthue
Science depuis 2023. o 3

Nous participons également & de nombreux événements

Bﬂﬁ(l’

organisés par la Ville de Vitry-sur-Seine, autant d'occasions Atellers
de nous inscrire dans des moments conviviauy, festifs et

appréciés des habitant-es.
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RENCONTRES AVEC NOS PUBLICS

LA FETE DE LA SCIENCE

10 et 11 octobre 2025

Evénement national initié par le ministére de 'Enseignement
supérieur et de la Recherche, la Féte de la Science vise a @0 sm—
promouvoir 'accés a la science et a faciliter le dialogue 700
entre recherche et société. Le theme de I'édition 2025 était « o
Les intelligences ». visiteuses
. ) o » et visiteurs
Pour la troisieme année consécutive, I'événement a été
organisé en partenariat avec le CNRS, avec une nouveauté :
deux journées, I'une dédiée aux scolaires (vendredi), l'autre une vingtaine
au grand public (samedi). Les médiateur-rice-s de
I'Exploradéme ont préalablement formé les chercheur-euse-s de
du CNRS & la médiation scientifique. scientifiques

Deux stands ont été animés : du CNRS

 Atelier « Proedo » (vendredi 10 octobre) : une
enquéte inspirée du Cluedo pour découvrir les
meétiers scientifiques. Les collégien-nes ont
enquété sur le parcours de trois intervenantes du
CNRS — Angeéle Nicolas (maitresse de
conférences en mathémotiques), Nour ElHouda
Ben-Ali (doctorante en informatique et
intelligence artificielle) et Inés Delacote (docteure
en robotique). Quatre ateliers ont été réalisés
avec une classe de 25 éléeves de 4éme et 28
éléves de 5éme.

* Stand «Intelligence des plantes » (samedi 11
octobre) : exploration du fonctionnement des
plantes et de leurs étonnantes capacités
d’adaptation (mimosa, plantes carnivores,
cactus), & travers des jeux d’association entre
plantes, stimuli et réactions.
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RENCONTRES AVEC NOS PUBLICS

LE FORUM DE RENTREE

Grande place du Marché — Dimanche 7 septembre 2025

Cette année encore, I'Exploraddme a participé au Forum des Fréquentation:
associations de la Ville de Vitry-sur-Seine. plus de 100

Médiateurs et médiatrices ont assuré une animation personnes
continue tout au long de la journée, articulée autour de
plusieurs activités :

* Présentation de I'Exploradéme et des ExploraClubs :
découverte de nos offres et programmes pour I'année.

* Animations flash : petites animations scientifiques
proposées au fil de la journée.

* lllusions d'optique: Grand
animations autour de la foru
perception et des illusions de
visuelles, en lien avec
notre exposition
temporaire lllusions.

e Observation d'insectes :
observation et puzzle
d'insectes d reconstituer.

| T & vitry-surseine

* Robotique : programmation et manipulation
de petits robots.
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RENCONTRES AVEC NOS PUBLICS

LA FETE DU JEU

Parc des Chouettes - Samedi 20 Septembre 2025

Evénement annuel organisé par les centres de loisirs Fréquentation:
maternels et les ludothéques, la Féte du Jeu a été I'occasion 300 personnes
pour I'Exploradéme de proposer un stand riche en .
découvertes scientifiques. (environ)
L'activité principale, « L'encre invisible », invitait les enfants &
se glisser dans la peau d'apprenti-e's scientifiques pour
percer les mystéres de I'encre invisible, tester plusieurs
recettes et repartir avec leurs créations.

De nombreux petits défis scientifiques complétaient le stand :
“Couleur es-tu Ia ?”, “Fleur ouvre-toi”, “Thaumatrope”, “L'eau
ne mouille pas”, “Bulle rebondissante”, ainsi que des
animations autour des illusions d’optique.
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RENCONTRES AVEC NOS PUBLICS

LE FESTICAPAIX

Grande place du Marché — Dimanche 21 septembre 2025

Le Festicapaix, événement annuel mélant féte du handicap, Fréquentation:
du quartier centre-ville et de la Journée internationale de la prés de 200
paix, s'est tenu cette année sous le théme « Vitry aux

couleurs du monde ». personnes

Chaque association proposait une question dans le cadre
d’'une chasse au trésor ; celle de I'Exploraddéme
portait sur la couleur du curcuma et du
gingembre en poudre.

Deux animations étaient proposées en continu
sur notre stand :

* Aladécouverte des épices du monde::
explorer le monde des épices par les sens
(vue, ouie, odorat), retrouver la cuisine
associée & chaque épice, découvrir son pays
ou continent d’origine et fabriquer une
peinture & partir d'épices.

¢ lllusions d’optique:
plongée dans le monde
des illusions visuelles en
jouant sur les couleurs,
avec fabrication de
toupies, pour comprendre
le rble des couleurs dans
notre perception.
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LA SEMAINE DU GOUT

Parc des Chouettes
Du dimanche 5 octobre au vendredi 10 octobre 2025 Fréquentation:

dimanche 5 octobre
Cet événement annuel, ouvert au grand public le dimanche 200
puis aux scolaires et centres de loisirs la semaine suivante, participant-es ;
avait pour théme cette année « De la graine a I'assiette ».
L'Exploradéme a proposé deux ateliers adaptés selon les du lundi 6 au vendredi 10
niveaux : octobre,

2 221 enfants
(contre 1838 en 2024)

et 397 adultes

accompagnateurs

e Pour les maternelles (15 min) : découverte de la notion
de graine et des étapes de germination par un jeu de tri,
suivi d'une dégustation de graines crues et cuites et
d’'une vidéo en accéléré d’'une pousse.

¢ Chaque enfant repart avec une petite graine plantée &
observer chez |ui.

* Pour les élémentaires (20 min) : exploration
de l'intérieur d'une graine via le quiz «
Question pour un haricot » (cotylédon,
tégument, radicule, plantule),
fonctionnement de la
plante et photosynthése,
dégustation de graines et
ouverture sur leurs
transformations (du mais
au popcorn, de la cabosse
au chocolat).
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RENCONTRES AVEC NOS PUBLICS

Féte du Lilas

Parc des Chouettes - 24 mai 2025

o ) . , R o Fréquentation estimée:
Pour cette édition 2025 des Fétes du Lilas, [Exploraddme était

présent sur les stands des Centres de Loisirs de Quartier de 160
la ville, pour valoriser les projets menés avec eux pendant o
lannée. participant-es
Leur Grand Projet de 2025 avait pour theme

« Tends-moi la main », et nous avons travaillé avec
deux centres de quartiers de Vitry : le CLQ
Montagnards et le CLQ Germain Defresne.

L'équipe de médiation a assuré une médiation
continue sur trois expériences :

* Surle stand du CLQ Germain Defresne — Jardinage :
immersion dans le monde végétal. Les visiteurs et
visiteuses ont découvert le cycle de vie des plantes,
observé la diversité végétale dans le parc & l'aide de
loupes binoculaires, et expérimenté la plantation de
graines.

¢ Surle stand du CLQ Montagnards — Botanique:
plongée dans le monde microscopique des
végétaux. Les visiteurs ont découvert le principe
de la photosynthése, observé la production
d'oxygeéne par les algues d'élodée, et observé
des cellules végétales au microscope optique.

¢ Surle stand du CLQ Germain Defresne — Draw
My Life : découverte de ce format créatif mélant
dessin et narration. Les visiteurs et visiteuses se
sont mis dans la peau de créateurs en
expérimentant cette fagon innovante de
raconter des histoires.
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STAGES ESTIVAUX

« Un été pour expérimenter

En plus de I'exposition temporaire et des
projets associés, trois stages de deux demi-
journées chacun ont été proposés pour
approfondir des sujets passionnants avec
notre équipe de médiation, complétés par
des Anim‘flash quotidiennes gratuites.

Stage « Animation »

Durant ce stage de deux demi-journées, les
participant-es ont découvert deux techniques de
création vidéo : la réalisation d'un film en stop
motion (animation image par image) lors de la
premiére demi-journée, puis la création d'une
vidéo « Draw My Life » (dessin de leur histoire et
enregistrement de la voix off) lors de la seconde.

Stage « Chimie »
Sous le nom « Les p'tits chimistes », ce stage initie les
participants & la démarche expérimentale en chimie.
Aprés une présentation du métier de chimiste et des régles
de sécurité, les enfants enfilent leur blouse et ménent une
série d'expériences organisées en trois thématiques : autour
de I'éruption et de I'ébullition (volcan de bicarbonate, ballon
gonflé par réaction chimique, lampe a lave, cristal), autour
de la couleur (encres invisibles, chromatographie,
expériences avec le jus du chou rouge) et autour de la
cuisine et des cosmeétiques (slime comestible, savon, billes
de sirop, bonbons en gélotine).

Le stage se conclut par une démonstration de surgélation et
la remise d’'un diplédme de « Chimiste en herbe ».

Stage « Botanique

Ce stage initie les participant-es & la démarche
expérimentale autour de la botanique : notion d’« étre vivant
», principe de la photosynthése, adaptation et pigmentation
des plantes & travers des expériences, observation de
cellules végétales au microscope et, pour aller plus loin,
extraction d’ADN végétal.
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PROGRAMMATION ESTIVALE

ANIM'FLASH

Comme a chaque période de vacances, des Anim‘flash : ’
(animations gratuites d’'une quinzaine de minutes, Anlm fIGSh
proposées chaque jour aux visiteur-se's muni-e-s d’'un billet
d’entrée) ont rythmé I'année.

Eté : « Bulles en Fétes »

En lien avec I'exposition lllusions, les visiteurs et visiteuses
ont relevé le défi de créer une bulle incassable. En
comprenant la structure du savon et le réle de chaque
ingrédient, ils et elles ont fabriqué leur propre solution &
base de savon, glycérine, sucre et eau déminéralisée.

Vacances d’'octobre : « Couleurs du jardin »

Les visiteurs et visiteuses sont parti-es d la recherche des
végétaux les plus colorés du jardin. Aprés une discussion sur [
les colorants et les pigments, iels ont cherché & comprendre
& quoi servent les couleurs des plantes, puis les ont extraites
pour fabriquer leurs propres pigments de peinture.

Vacances de décembre : « Lampe a lave »

En lien avec les fétes de fin d’'année, les visiteurs et visiteuses
ont fabriqué leur propre feu d'artifice liquide. Dans un grand
bocal, huile et vinaigre coloré ne se mélangent pas
(miscibilité) ; le vinaigre, plus dense, tombe au fond. L'ajout
de bicarbonate de soude libére du CO2 : les bulles de gaz
remontent en emportant des gouttelettes colorées, créant
un effet de feu d’artifice. L'animation aborde les notions de
densité, miscibilité, tension superficielle et réaction
chimique.

prés de 1000
o bénéficiaires
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EXPLORACLUBS

EVEILLER

Club du

mercredi
Depuis 2009, I'Exploradéme propose les ExploraClubs : (pour les 8 - 10 ans)

des clubs d'activités scientifiques et numériques
permanents sur une année scolaire, d destination de jeunes Cette année,
dgé-e's de 8 a15 ans, gratuits et ouverts a toutes et tous les 8 participants du

dans une perspective de mixité sociale et de parité.

Les clubs accompagnent plus particulierement les jeunes
dans leur usage du numérique, a travers la réalisation de
projets collectifs.

Club du mercredi ont
abordé quatre
thématiques:

programmation de
Pour le public individuel jeux vidéo,
Pour 'année scolaire 2024-2025, le club du mercredi (8-11
ans) a réuni 8 participant-es (pour une capacité de 12) intelligence artificielle,
autour de quatre thématiques : programmation de jeux
vidéo, intelligence artificielle, éducation aux médias et éducation aux médias
développement d'une page internet.

développement d’'une

page internet.
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EXPLORACLUBS

Pour les centres de loisirs de quartier (CLQ)
Des ateliers pour

En 2025, trois projets ont été menés avec les centres
de loisirs de quartier, de mars & avril, sur la thématique les centres de
« Ateliers scientifiques a I'Exploradéme » : loisirs de

e CLQ Montagnards - Botanique (8-11 ans) CIUGI‘tIeI"S

Quatre séances pour initier les enfants & la démarche
expérimentale : qu'est-ce qu'une plante et la
photosynthése (expérience avec les élodées), observation
au microscope des cellules végétales et chloroplastes,
chromatographie de la chlorophylle et photographies 3 CL_Q .
naturelles, puis extraction d’ADN végétal. Comme de 3 thematiques
véritables petit-es chercheur-euses, les enfants réalisent un 4 séances de chaque
livret regroupant photos et traces de leurs
expérimentations, 10 @12 enfants par séance. 10 a12 jeunes
par séance

de 6 al15 ans

* CLQ Germain Defresne - Jardinage (6-10 ans)
Quatre séances d'immersion progressive dans le monde
végétal : découverte du cycle de vie d'une plante (chaque
enfant repart avec une graine plantée), observation & la
loupe binoculaire dans le jardin, plantation de graines et
fabrication d'une bombe & graines, puis suivi et entretien
des plantations, 10 @ 12 enfants par séance.

* CLQ Germain Defresne — Draw My Life (12-15 ans)
Quatre séances pour raconter un moment marquant
travers un format créatif mélant dessin, narration et outils
numeériques : écriture du récit personnel, storyboard
dessing, prise en main du logiciel InShot et enregistrement,
puis voix off et montage final.

Chaque jeune repart avec sa propre vidéo Draw
My Life, 10 & 12 jeunes par séance.
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ACTIVITES HORS LES MURS

GPSEA

1500 éléves

Le partenariat entre I'Association Savoir Apprendre, qui
geére I'Exploradéme, et I'Etablissement Public Territorial
Grand Paris Sud Est Avenir (GPSEA) se poursuit pour I'année 60 classes
scolaire 2024-2025. Ce partenariat s'inscrit dans le cadre du CMletCM2
marché lancé par la Direction des Services Urbains de
GPSEA dans le cadre de leur Plan Climat, intitulé « Mission
d’accompagnement a I’éducation au développement 180 ateliers
durable pour les années 2023-2025 ».

L'objectif de GPSEA, & travers son service environnement, est 16 communes
de sensibiliser le grand public — et en particulier les jeunes —

aux enjeux du développement durable, en proposant des Grand Paris

projets d’éducation & I'environnement dans les établis- @ s u d est
sements scolaires de son territoire, que ce soit sur le long avenir
terme ou en réponse a des demandes ponctuelles.

A travers ce marché, 'Exploradéme propose des parcours
clés en main autour de trois thématiques :

e Favoriser la biodiversité en ville :

les coulisses d'un lombricomposteur,
* La découverte de I'énergie

et ses enjeux
e Lavie des déchets

Ces parcours commencent avec
une séance introductive sur le
changement climatique et
notamment les impacts des activités
humaines sur notre climat.

Notre démarche pédagogique est identifiable par
les écoles avec la mise en place d’activités et d'outils
spécifiques comme le cahier de ressources.

Ainsi, pour I'année 2025, I'Exploradéme a porté

le projet et les actions du Plan Climat de GPSEA

dans 60 classes de CM1 et CM2 avec 3 séances

par classe, soit 180 ateliers, et prés de 1500

éléves des 16 communes que compte le territoire de GPSEA.
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ACTIVITES HORS LES MURS

SENEO

Sénéo, syndicat mixte fermé, est un acteur incontournable Fréquentation:
du cycle de I'eau en lle-de-France. Nous poursuivons notre
collaboration avec ce partenaire dans le cadre d’'un marché 3434

portant sur des missions de sensibilisation et d’éducation & bénéficiaires
la protection de I'environnement. !

En 2025, nous entamons la quatrieme année consécutive de 4 événements
ce partenariat, avec un accueil toujours soutenu de publics
variés dans le jardin de Valérien, un espace vert
spécialement aménagé pour la médiation et les ateliers
pédagogiques.

Cette année encore, la programmation s’articule autour de
la nature et de la biodiversité, avec des activités proposées
& un public diversifié : familles, individuels, centres aérés et
établissements scolaires.

La fréquentation est également portée par
I'organisation de quatre événements
saisonniers, qui rencontrent chaque année
un succes croissant : Valérien féte I'hiver,
Festival Bulles de Nature, Valérien féte I'été
et Valérien féte I'automne.
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ACTIVITES HORS LES MURS

ACADEMIE DU CLIMAT

Située au ceceur de Paris, I'Académie du Climat est un lieu
incontournable dédié d la sensibilisation aux enjeux du
changement climatique et de la perte de biodiversité.

Partenaire depuis cing ans, I'Exploradéme a répondu &
I'appel d'offres portant sur la conception et I'animation
d'ateliers pédagogiques.

En 2025, prés de 800 personnes ont ainsi participé a
I'activité « Protéger la biodiversité ».

Cet atelier permet de découvrir les espéces animales
et végétales présentes en milieu urbain, tout en
abordant des notions clés telles que la chaine
alimentaire, les habitats, ainsi que les concepts

de trame verte et trame bleue.
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Alliance
pour I'éducation

UWA - DEFI JEUNESSE

L'association Alliance pour I’éducation - United Way est
une organisation privée a but non lucratif dont la mission est Fréquentation pour
de créer un écosystéme autour des éléves scolarisés dans (année scolaire 2024-
les colleéges de I'éducation prioritaire & travers le « Défi 2025)

jeunesse ».

Les éléves suivent un parcours constitué d'ateliers sur la * 32ateliers
connaissance de soi et de rencontres avec les
collaborateurs et collaboratrices du monde professionnel. P
* 1000 éleves
Partenaires depuis 2021, I'Exploradéme s’inscrit dans ce Niveau 6e
dispositif en proposant des ateliers pour les classes de
6eéme et de 5éme a travers différentes thématiques :
les fake news, la construction de tunnels
et les métiers associés ou encore l'initiation au
développement de jeux vidéo.

Durant cette année scolaire 2024-2025,
I'équipe de médiation de I'Exploradéme a
animé 32 ateliers, pour les classes de 6éme
venant de 4 colléges : le collége Chantereine
a Sarcelles, le collége Pablo Picasso &
Garges-lés-Gonesse, le college Roger Martin
du Gard & Epinay-sur-Seine et le collége
Marguerite Duras a Colombes.

« L'Exploraddme intervient dans le cadre de DEFI JEUNESSE,
programme pluri-acteurs porté par ALLIANCE POUR L'EDUCATION
— UNITED WAY pour encourager les éléves scolarisés dans les
colléges de I'éducation prioritaire & se projeter positivement
dans leur avenir et & prendre toute leur place dans la société. »
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ACTIVITES HORS LES MURS

resc E
Seine
&Orge

Aloel P

REGIE DES EAUX

Sélectionné en juin 2024 dans le cadre d'un marché public
lancé par les Régies Eau Seine & Biévre et RESO,
I'Exploraddme est devenu prestataire de médiation
culturelle, pédagogique et scientifique.

Sa mission : sensibiliser 'ensemble des éléves de CM2 des
communes relevant de ces deux Régies aux enjeux liés a la
gestion de I'eau, a la préservation de cette ressource
essentielle et aux écogestes.

L'Exploradéme accompagne ainsi I'équipe des Régies
dans la mise en place et I'animation d’ateliers scolaires,
& vocation pédagogiques, ainsi qu'au développement
d’outils ou de supports dédiés.

Le déploiement des
interventions a été initié en
septembre 2024 pour
I'année scolaire 2024-2025.

Un total de 164 classes de
CM2, soit prés de 4100
éleves, ont été sensibilisées,
sur les territoires des Régies
des Eaux Seine Biévre et
Seine Orge.

Pour année scolaire 2024/2025 :

e 4100 éleves niveau CM2
e 164 classes
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resc

Seine
&Orge

Aloel P

REGIE DES EAUX

Forum Gentilly 22 juin 2025
eau

Seine
& Bievre

A I'occasion de la Féte de la Ville de Gentilly, organisée
au parc Picasso, I'Exploraddéme a proposé une animation
« hors les murs » autour de I'eau potable, en partenariat
avec la Régie des Eaux Seine & Biévre. Deux médiateurs
scientifiques ont accueilli les visiteurs sur un stand
pédagogique inspiré d'un atelier habituellement mené
dans les établissements scolaires.

A travers des manipulations et des expériences
simples, les participants ont découvert le cycle de
I'eau, les différentes étapes de son traitement ainsi que
les enjeux liés & sa consommation. Cette approche
interactive a favorisé les
échanges avec le public
et permis de sensibiliser
petits et grands d la
préservation de cette
ressource indispensable.

[ " Lacycie
dal'enn

Une animation accessible et participative
pour sensibiliser le public aux enjeux de I'eau
potable, dans un cadre convivial et familial.
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ACTIVITES HORS LES MURS

UPEC FAITES DE LA SCIENCE

10 avril 2025

Le vendredi 25 avril 2025, 'UPEC (Université Paris-Est Fréquentation:
Créteil) a organisé le concours « Faites de la science »,

destiné aux collégiens et lycéens de 'Académie de Créteil. 120 étudiant-e-s

et personnels

Cette initiative visait a sensibiliser les jeunes et leurs familles
de I'UPEC

aux études et carriéres scientifiques, en valorisant des
projets scientifiques menés tout au long de I'année.

Lors du forum régional du
concours, les éléves ont présenté
leurs réalisations devant un jury
universitaire.

» FAITES &
o® SCIENCE

Concours régional

A cette occasion, 'UPEC a sollicité
I'Exploraddme pour participer au
concours & double titre : en tant
que membre du jury et en animant
une manipulation scientifique
intitulée « Probalidés ».

=P,

UNIVERSITE
PE‘ PARIS-EST CRETEIL
VAL DE MARNE

Connaissance = Action
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ACTIVITES HORS LES MURS

FORUM RICHESSES DE
TERRITOIRES

Bagneux, 9 septembre 2025

L'Exploradédme a participé au forum Richesses de Territoire,
un rendez-vous annuel réunissant acteurs culturels,
enseignants du premier et du second degré ainsi que
responsables d’accueils de loisirs.

Cette participation a permis de renforcer la visibilité du
musée aupres des partenaires éducatifs du territoire, de
présenter son offre pédagogique et ses itinéraires culturels,
et de développer les échanges avec les équipes éducatives
en vue de futurs projets et visites.
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ACTIVITES HORS LES MURS

SENEO FETE L'AUTOMNE

Dans le cadre de sa collaboration avec Sénéo,
'Exploradéome a participé & un événement
saisonnier “Valérien féte I'automne”

le 17 novembre.

Manifestation & destination du grand
public, les familles sont venues
nombreuses et ont participé a des
activités liées a la réalisation d'une potion
magique, une chasse au trésor avec une
narration autour de la forét magique et
une découverte approfondie du compost.

Deux médiateurs et médiatrices
ont été mobilisé-es pour cet événement.

Cet événement a réuni
170 personnes.
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EXPOSITIONS ITINERANTES

En 2025, I'activité des expositions itinérantes a connu une
dynamique particulierement positive, marquée par une
progression significative du chiffre d’affaires par rapport &
2024.

Le chiffre d’affaires s’éléve a 160 000 euros, contre
125 000 euros I'année précédente, soit une hausse de +32 %.

Cette évolution confirme l'intérét croissant pour nos
contenus et notre expertise en matiére de diffusion
scientifique itinérante.

Ces résultats reposent sur 'engagement constant de notre
équipe ainsi que sur la fidélité de partenaires historiques tels
que le Parc naturel régional du Vexin frangais, le Zoom
C.C.S.T.Ide Laval, La Lanterne de Rambouillet et le CCSTI La
Rotonde de Saint-Etienne.

Au total, 9 structures ont accueilli nos expositions dans 4
régions métropolitaines, représentant prés de 1650 jours
d'itinérance cumulés sur 'année.

Ce déploiement témoigne du rayonnement territorial
croissant de nos projets et de leur capacité a s’'inscrire
durablement dans les réseaux de culture scientifique.

' ’,
e .
‘ - i -
« TNTRACTIVE

. PROMENONS-
u  NOUSDANSLE

e 200
- ‘ B I Iw : ﬂn
! D544

L energies
' pour
{ demain?
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EXPOSITIONS ITINERANTES

ZOOM SUR UNE ITINERANCE

CIRCASCIENCES A LAVAL

ex;'ﬁc‘)?aobme
L'exposition « Circasciences, la physique en
piste » a été accueillie pendant quatre mois au
Zoom - Centre de culture scientifique, technique
et industrielle de Laval.

A travers ses modules interactifs inspirés de
I'univers poétique du cirque, elle propose une
exploration accessible et sensible des
phénomeénes physiques, tout en abordant des
enjeux scientifiques et environnementaux
contemporains.

Présentée dans un format immersif et péda-
gogique, I'exposition a attiré prés de 7000
visiteurs et visiteuses durant sa période T —
d’GCCue"_ AU 30 JUIN 2022

Cette fréquentation confirme l'intérét du public pour des
dispositifs conjuguant sciences, expérimentation et 7 000 visiteurs
expérience sensible.

au Zoom
Les retours des équipes partenaires et des publics de Laval
soulignent la qualité du parcours proposé ainsi que la
capacité de I'exposition & s’‘adapter & des contextes
d’accueil variés.

Cette nouvelle étape d'itinérance renforce la visibilité du
projet et confirme sa vocation a diffuser une culture
scientifique accessible, interactive et ancrée dans les
territoires.

i
(i
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EN QUETE D'EGALITE

«En quéte d'égalité, sur les traces du racisme»
continue de fasciner petits et grands partout ou
elle passe.

En 2025, elle a été accueillie avec enthousiasme par

la mairie de Rambouillet au sein du centre culturel

La Lanterne. Son succés constant témoigne de la force
et de I'actualité de sa thématique.

Congue comme un véritable parcours d'enquéte,
I'exposition invite le public & interroger ses représen-
tations et & déconstruire les mécanismes a l'origine des
stéréotypes et des discriminations.

TOUT PUBLIC
» partir de § ans

A travers des modules interactifs et sensoriels, elle mobilise
la psychologie, les sciences biologiques, I'histoire et les
sciences sociales afin d'apporter un éclairage pluridisci-
plinaire sur la construction des catégories, la notion de race
et les processus d’exclusion.

Fidéle & I'approche participative du musée, I'exposition
accorde également une place importante & la parole

citoyenne : des contributions de groupes ont été intégrées
au parcours, permettant de croiser savoirs scientifiques et
expériences vécues, et d’'ouvrir un espace de réflexion a la
fois individuel et collectif autour des enjeux d’égalité.

Forte de cette dynamique, «En quéte d’égalité» rejoindra
notre musée dés mai 2026 a I'occasion du 20e anniversaire
de la Convention de TUNESCO sur la diversité culturelle.

Une opportunité pour renforcer notre programmation
autour des enjeux d'égalité, d’esprit critique et de

compréhension des mécanismes sociaux, et pour proposer
d nos publics une rentrée placée sous le signe du dialogue,
de la réflexion et de 'engagement citoyen.
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LA VISIBILITE DU MUSEE

ADHESION A ECSITEET
PARTICIPATION AU DIRECTOR

FORUM o
Lisbonne, 20-21 novembre 2025 ecs I t
A A

L'année 2025 a marqué I'adhésion de I'Exploradéme au
réseau européen ECSITE, renforgant ainsi son inscription
dans les dynamiques européennes de la médiation
scientifique.

Cette intégration s’est concrétisée par la participation au
Directors Forum & Lisbonne, un temps d'échange
stratégique entre directions de musées et centres
de sciences.

PARTICIPATION AU PRIX
MARIUS LAVET - EDITION
JEUNESSE

En partenariat avec la Fondation Arts et Métiers

L'Exploradéme a participé en tant que candidat &
cette édition en présentant une premiére version
de son application mobile, actuellement en cours de
développement.

Cet outil a vocation & enrichir le parcours de
visite et & proposer une expérience de
médiation augmentée pour les publics.
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LA VISIBILITE DU MUSEE

CONTRIBUTION A LA
REALISATION DE L'EXPOSITION
ITINERANTE SCIENCEOMATIC
ET PRESENTATION INAUGURALE
A L'EXPLORADOME

13 mai 2025

Développée en partenariat avec 'UPEC et le CNRS,
I'exposition itinérante ScienceOmatic, destinée &
circuler dans les colléges de 'académie de Créteil,

a été présentée pour la premiére fois a I'Exploradéme
le 13 mai 2025.

Le musée a contribué & sa conception et d sa mise
en oceuvre.

PARTICIPATION AU CREATIVE
LEARNING FESTIVAL

Milan, 10-11 octobre 2025
La participation a cet événement international a
permis de partager des pratiques autour de

I'apprentissage créatif, de I'innovation pédagogique
et de l'inclusion.
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LA VISIBILITE DU MUSEE

UNE DYNAMIQUE DE

MODERNISATION AU SERVICE  _
DE LA VISIBILITE ET DE i
L'ENGAGEMENT exprOrapome

musée interactif « sciences « numérigue

Au cours de 'année écoulée, une attention particuliére a été
portée a la modernisation des outils de communication et
a l'intensification de la visibilité des actions, dans une
logique de cohérence, d'attractivité et de proximité avec les
publics.

Une identité visuelle renouvelée et cohérente
Un travail de fond a été engagé autour de -
I'élaboration d’'une nouvelle identité visuelle, en EXPLORAD@ME
partenariat avec 'Ecole Les Gobelins. Cette -4
collaboration a permis de poser les bases d'une
image modernisée, avec un logo revisité, plus
lisible et en phase avec les valeurs portées par
la structure.

communications. Des pictos spécialement
congus sont intégrés pour symboliser nos
thématiques.

Une famille “Lumi” voit le jour et ponctue nos 2

Dans le prolongement, 'ensemble des supports de
communication a fait I'objet d'une refonte afin d’intégrer
cette nouvelle charte graphique.

=
sk

Cette harmonisation renforce la reconnaissance de la
marque et garantit une meilleure cohérence entre les
différents points de contact avec les publics.

Méme les gilets des
médiateurs et médiatrices
ont été modifiés.
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LA VISIBILITE DU MUSEE

UNE DYNAMIQUE DE
MODERNISATION AU SERVICE
DE LA VISIBILITE ET DE
L'ENGAGEMENT

Une production éditoriale renforcée

La reprise de la newsletter mensuelle constitue un levier
important de diffusion de l'information. Structurée autour
d’environ six articles par édition, elle favorise une
communication réguliére, riche et accessible, tout en
générant des redirections vers le site internet.

Son envoi s‘appuie désormais sur un outil spécifique
permettant le suivi précis des performances (taux
d'ouverture, de clics, engogement), offrant ainsi des
capacités d'analyse fine et d’ajustement continu des
contenus pour mieux répondre aux attentes des publics.

Par ailleurs, une attention particuliére a été portée a la
communication autour des ateliers, notamment ceux des
périodes de vacances. Les programmes sont diffusés de
maniére anticipée et en différents formats, facilitant
I'organisation des publics et optimisant la fréquentation.

Ce dispositif est complété par des actions de tractage
ciblées dans les zones de proximité, renforgant I'ancrage
territorial.

ERPLORADBIME

VNN LEs  VACANCES
“*| p'ETE © 2025
+ A L"EXPLORADOME

[T P ——
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LA VISIBILITE DU MUSEE

UNE DYNAMIQUE DE
MODERNISATION AU SERVICE
DE LA VISIBILITE ET DE
L'ENGAGEMENT

Une présence digitale amplifiée

L'année a également été marquée par une intensification 170 pUb“CCItiOI‘IS
de la présence sur les réseaux sociaux (Instogram,
Facebook, LinkedIn). sur 2025

(tous formats
S'appuyant sur une stratégie éditoriale plus réguliére et confondus)

dynamique, cette évolution a permis de renforcer
significativement la visibilité des activités, de valoriser les
initiatives et de toucher de nouveaux publics.

L'utilisation d'un outil de reporting dédié permet par ailleurs
de suivre précisément les performances des publications
(portée, engagement, interactions) et d’ajuster en continu
les contenus.

Cette approche pilotée par la donnée contribue & optimiser
I'impact des actions menées et a affiner la stratégie digitale.

Nombre d'abonnés au 1/01/25 Nombre d'abonnés au 14/12/25

Instagram 1724 Instagram 3982
Linkedin 1218 Linkedin 1451

Exemples de publications sur Instag

MERCI !

féte dam
Séue:i‘ce
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LA VISIBILITE DU MUSEE

UNE DYNAMIQUE DE
MODERNISATION AU SERVICE
DE LA VISIBILITE ET DE
L'ENGAGEMENT

Une refonte du site internet au service de I'expérience
utilisateur

Dans une démarche de
modernisation, le site internet de
I'Exploraddédme a été entiérement
refondu afin d’offrir une navigation '
plus fluide, plus lisible et plus
intuitive.

EXPLORAD®M

muzée Intaractil - teloncos - numériqua

L'arborescence et le design ont été
repensés pour faciliter 'acces a
I'information et améliorer la clarté
des contenus.

L'ergonomie a également été optimisée, permettant aux Véritable vitrine

différents publics de trouver rapidement les informations

essentielles, quel que soit le support utilisé. de
I'Exploradéme,

Le changement d’outil de back office constitue un atout le site internet

majeur, apportant davantage de souplesse dans la gestion .
des contenus et une plus grande réactivité dans les mises &  fheedlgiidl o1t

jour. pleinement a
Enfin, le site s‘appuie désormais sur un outil de reporting qui renforcer sa

H ’ L] L] on® [
permet de SL!I\.II‘e les performances et d f]polyser Igs usages visibilité et son
en vue d'améliorer les contenus et I'expérience utilisateur.

attractivite.
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RAPPORT FINANCIER 2025

LES PRODUVUITS
DE FONCTIONNEMENT

Total | 1225894€ | 1217188€ | 1253 642€ | 1343 597€ | 1457 744€
Evol % 0,71% -2,91% -6,70% -7,83% 14,01%

Les produits d’exploitation comprennent 'ensemble des revenus générés
par les activités de I'établissement, notamment les ventes et prestations de
services, ainsi que les subventions d’exploitation (aides publiques,

financements privés et dispositifs d’aide & 'emploi). lls incluent également
la production immobilisée et les reprises sur provisions.

LE CHIFFRE D'AFFAIRES

0 2024 2023 2022 2021 2020
Total 719917€ 592 460€ 623 313€ 484 080€ 497 933€ 334 856€
Evol % 21,51% -4,95% 28,76% -2,78% 48,70% -58,65%

Le chiffre d'affaires global de I'établissement a enregistré une augmentation par
rapport & 'année précédente, traduisant une évolution favorable de l'activité.
Cette croissance s’explique principalement par trois facteurs :

* Lahausse de 9,86 % du nombre de visiteurs participant aux visites découverte
résulte principalement du changement des expositions temporaires et de
I'adaptation de notre offre aux attentes de la clientéle désireuse de visiter le
musée.

Le développement d’actions ponctuelles autour de I'offre Exploramobile, conjugué
& une mobilisation soutenue pour répondre aux opportunités du marché, a permis
d'accroitre les recettes de 54,77 % par rapport & 'année précédente.

Le renforcement de la relation avec les clients, associé au maintien d’'un haut
niveau de qualité dans la gestion et la manipulation des expositions itinérantes, a
permis de générer une hausse des recettes de 'ordre de 19,43 % par rapport a
I'année précédente.
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RAPPORT FINANCIER 2025

Ces éléments se traduisent concrétement par les évolutions

suivantes :
m 2024 2023 2022 2021 2020
Visitedes | 155093 | 138628€ | 123394€ 114 714€ 64 547€ 60 579€
expositions
Evol % 9,86% 12,35% 757% 77,72% 6,55% -55,01%
Ateliers 49199€ 54 184€ 52 064€ 53 905€ 37 730€ 30 252€
Evol % -9,20% 4,07% -3,42% 42,87% 24,72% -6197%
Anniversaires 14 926€ 16 696€ 21 498€ 16 559€ 6 823€ 7276€
Evol % -10,60% -22,34% 29,83% 142,69% -6,23% -75,41%
Exploramobile 337 442€ 218 034€ 187 290€ 151 657€ 172 257€ 78 225€
Evol % 54,77% 16,42% 2350% -1,96% 120,21% -29,63%
Itinérances 144 943€ 121 366€ 176 279€ 86 796€ 145 476€ 44 330€
d’expo
Evol % 19,43% -3115% 10310% -40,34% 22817% -79,95%
Boutique 5878€ 8 531€ 8988€ 12 562€ 6 796€ 6 233€
Evol % -3110% -5,08% -28,45% 84,84% 9,03% -47)7%
Manipulations 15 235€ 35 021€ 53 800€ 47 887€ 64 304€ 107 961€
scientifiques
Evol % -56,50% -34,91% 12,35% -25,53% -40,44% -51,34%
Total 719917€ | 592 459€ 623 314€ | 484 080€ 497933€ | 334 856€
Evol % 2151% -4,95% 28,76% -2,78% 48,70% -58,65%
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RAPPORT FINANCIER 2025

Les activités réalisées au sein de I'établissement,
notamment les ateliers, les visites découvertes ont
enregistré une Iégeére progression. Les activités liées aux
anniversaires, ont, quant a elles, Iégérement baissé.

Par ailleurs, les activités hors de murs, telles que les
expositions itinérantes, les interventions Exploramobile
ponctuelles et les prestations liées aux marchés, ont connu
une évolution particulierement positive.

Ces résultats sont le fruit de I'objectif fixé a I'équipe,
consistant & assurer en moyenne un minimum de quatre
interventions par semaine. Les performances enregistrées
témoignent de I'efficacité de cette organisation et de
I'engagement des médiateurs.

Pour 'année 2026, un nouvel objectif sera mis en place,
portant & six le nombre moyen d’interventions par
médiateur et par semaine. Cette décision vise a renforcer le
niveau d'activité de I'équipe et & améliorer I'équilibre entre
les charges de fonctionnement et les recettes générées par
les différentes prestations.
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RECETTES PUBLIQUES ET
PARTENARIATS PRIVES
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Total 429 748€ 568 307€ 514 303€ 609 678€ 859 268€

782 583€

Evol % -24,38% 10,50% -15,64% -29,05% 9,80%

Les subventions, incluant les partenariats, les financements
publics, le mécénat et les dons, ont enregistré une
diminution d’environ 24,38% en 2025 par rapport & I'exercice
2024.

Cette baisse s'inscrit dans un contexte général de réduction
des financements accordés aux associations et aux
structures d vocation sociale.

Elle résulte principalement des contraintes budgétaires et
des orientations de politique financiére mises en ceuvre par
les différents organismes financeurs.

Par conséquent, le montant global des ressources issues

des subventions et du mécénat a été inférieur & celui
constaté lors de I'exercice précédent.
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RAPPORT FINANCIER 2025

RECETTES PUBLIQUES

0 2024 2023 2022 2021 2020

Total | 336 000€ 465 581€ | 402585€ 402 521€ 471190€ | 638 093€

Evol % -27,83% 15,65% 0,02% -14,57% -26,16% 13,33%

Les recettes publiques se décomposent comme telles : Il convient de préciser que
ces financements ne

constituent pas des
subventions de
fonctionnement.

* Laville de Vitry-sur-Seine & hauteur de 300.000 €
* Le Conseil Départemental du Val-de-Marne : 5.000€

* Ainsi que d'autres soutiens aux projets provenant de
I'Etat, la ville de Paris, CAF, universités, etc.

Il convient de préciser que ces financements ne constituent
pas des subventions de fonctionnement.

Les recettes correspondantes sont pergues en contrepartie
de prestations effectivement réalisées, telles que des
actions de médiation, la conception et la production de
manipulations pédagogiques, d'expositions ou encore de
livrets pédagogiques.

Elles s‘apparentent ainsi & des financements affectés a des
projets ou a des réalisations spécifiques, directement liés
aux activités développées par la structure.
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PARTENAIRES ET MECENES

1 2024 2023 2022 2021 2020
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Total 39 408€ 41340€ 71591€ 175 249€ 287 344€ 87 458€

Evol % -4,67% -42,26% -59,15% -39,01% 228,55% -73,88%

Les recettes issues du mécénat et des partenariats ont
enregistré une baisse d’environ 4,67 %. Cette diminution
s’explique principalement par la disparition de deux sources
de financement qui n‘ont pas été reconduites au cours de
I'année 2025.

Afin de compenser cette évolution, le pdle mécénat et
partenariats a engagé, dés a présent, une démarche
proactive de prospection et de développement de nouvelles
collaborations.

Les actions entreprises visent & consolider les relations
existantes et a identifier de nouveaux partenaires
susceptibles de soutenir les projets de la structure.

Nous espérons que cette stratégie produira des résultats
positifs dés I'exercice 2026 et contribuera au renforcement
des ressources issues du mécénat et des partenariats.

LA TAXE D'APPRENTISSAGE

En 2025, Exploraddme a regu 35.503,98 € au titre de la taxe
d'apprentissage. Ce montant est Iégérement supérieur &
celui percu en 2024.

Pour I'année 2026, nous prévoyons de recevoir environ
50.000 €. Cette augmentation devrait nous permettre de
financer une plus grande partie de nos activités et de
poursuivre le développement de nos projets.
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LES AIDES A L'EMPLOI

Le montant de I'aide & I'emploi FONJEP percu en 2025
s'éleve 11845 €.

Cette diminution s’explique par un retard dans la
transmission des informations relatives au remplacement
d'un poste bénéficiant du dispositif FONJEP, ce qui a
entrainé une réduction du montant attribué au titre de
I'exercice.

Pour 'année 2026, une attention particuliére sera portée
au suivi administratif des deux postes actuellement
soutenus par le FONJEP, afin de garantir la bonne gestion
du dispositif et d'éviter toute incidence sur les
financements accordés.

Par ailleurs, 'association espére pouvoir bénéficier de
I'attribution d’'un nouveau poste FONJEP & compter de
2026, avec un financement effectif sur la période 2026-
2027, aofin de renforcer ses capacités d'intervention et de
développement.
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LES CHARGES DE FONCTIONNEMENT
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Les charges de fonctionnement enregistrent une hausse

d’environ 1,73 %. Cette augmentation s’explique

principalement par 'accroissement des cotisations versées

:m w04 | o0 | 202 | oom | 2000
Total | 1349 693€ | 1326 700€ 1518143€ | 1644 339€ | 1479548€ | 1599 431€
Evol % 1,73% -12,61% -7,67% 1,14% -7,50% -23,24%

a 'URSSAF, ainsi que par les variations des provisions
relatives aux RTT et aux indemnités de congés payés
versées.
Information sur la répartition des charges 2025
* Masse salariale et charges associées : 77,27%
¢ Achats et charges de fonctionnement :16,20%
 Dotations (amortissements, provisions) : 6,49%
* Autres charges: 4%

MASSE SALARIALE

] 2004 | 2003 | 2022 | 2 | 202
Total 942 039 984 513€ | 1077624€ | 1066 616€ 849 915€ 974 643€
Evol % -4,31% -8,64% 1,03% 25,50% -12,80% -25,33%

La masse salariale de I'exercice 2025 s'établit & 942 039 €,
marquant une diminution de 4,31 % (-42 474 €) par rapport
A 2024. Cette évolution s'inscrit dans le cadre d'une
réorganisation interne visant l'optimisation des codts,
notamment par la réduction des postes administratifs et le
recours accru a la flexibilité RH (alternance, stcges), cequia
permis de résorber les provisions pour congés/RTT et
d'absorber la hausse continue des cotisations sociales
(URSSAF, mutuelle).

Page 71



GESHO=

frY

bl dd

RAPPORT FINANCIER 2025

ACHATS ET CHARGES EXTERNES
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] d000 | 200 | 202 | 20m | 2000
Total 218 681€ | 232085€ 2921M9€ | 397030€ 402127€ 431629€
Evol % -5,77% -20,55% -26,42% -1,27% -6,84% -21,16%

La tendance & la baisse se poursuit. Cette évolution notable
s'explique principalement par les efforts engagés en matiére

de maitrise des dépenses d’achats ainsi que par la

renégociation des contrats conclus avec les fournisseurs.

RESULTAT D’EXPLOITATION

] 2024 2023 2022 2021 2020
Total | -123798€ | -109512€ | -264501€ | -300741€ -21803€ | -320 854€
Evol % -13,04% -58,60% -12,05% | -1279,36% -93,20% 31,06%

Le déficit d’exploitation de I'exercice 2025 s’est accru

d’environ 13,04 % par rapport & 'année précédente.

Cette dégradation s’explique principalement par la

diminution du montant des subventions publiques ainsi que
par la baisse des ressources issues de la taxe
d’apprentissage.
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Le résultat net de I'exercice 2025 fait apparaitre une

augmentation du déficit de 142,32 % par rapport & I'année
précédente.

Cette dégradation significative résulte principalement de la

réduction des subventions publiques ainsi que de la

diminution des recettes issues de la taxe d’apprentissage.
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RESULTAT NET
] 2024 2023 2022 2021 2020
Res”::ﬁ -N7804€ | -486l4€ 288€ | -214077€ | 94849€ | -165282¢€
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RAPPORT FINANCIER 2025

INFORMATIONS
SUR LES REMUNERATIONS

Compte tenu du fait que la masse salariale constitue le
principal poste de dépenses de la structure, une attention
particuliere est portée au maintien d'un équilibre entre les
charges supportées par chaque péle et les recettes qu'il est
en mesure de générer.

Cette approche vise a garantir une gestion plus efficiente
des ressources, en veillant & ce que chaque activité
contribue de maniére proportionnée a I'équilibre
économique de 'organisation. Les mesures envisagées ont
pour objectif d’‘améliorer I'efficacité opérationnelle, de
maitriser les charges de personnel et, & terme, de réduire le
déficit de fonctionnement.

Cette démarche s’inscrit dans une logique de pérennisation
du modeéle économique de la structure, fondée sur une
allocation optimisée des ressources et une recherche
constante de performance.

REMUNERATION DU
COMMISSAIRE AUX COMPTES

Pour I'exercice 2025 la rémunération du commissaire aux
comptes figure dans les charges pour 7.200€ TTC (étant
rappelé que I'association ne récupére pas la TVA), ces
honoraires concernent exclusivement la mission Iégale de
contrdle des comptes.

AFFECTATION DU RESULTAT

Il sera proposé a I'Assemblée générale d'affecter le résultat
de I'exercice au compte de report & nouveau,
conformément aux dispositions statutaires et aux
orientations de gestion de I'association.
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RAPPORT FINANCIER 2025

PERSPECTIVES 2026

Dépenses et stratégie d’optimisation

Sur le plan des dépenses, les efforts d’optimisation des
ressources de fonctionnement engagés en 2025 se
poursuivent en 2026 avec une rigueur renforcée.

Cette démarche se traduit par une meilleure maitrise des
coUlts grace aux actions suivantes :

* Larenégociation et le renouvellement de certains
contrats fournisseurs afin de bénéficier de conditions
tarifaires plus avantageuses.

¢ Laréduction du recours au télétravail, avec un retour
accru en présentiel visant a renforcer I'activité, la
coordination des équipes et la productivité.

* L'optimisation de la masse salariale, notamment par le
recours au mécénat de compétences, a I'accueil de
stagiaires, aux missions de service civique et &
I'engagement bénévole.

* Laréorganisation des pdles opérationnels et des
fonctions support afin d'améliorer I'efficacité
organisationnelle.
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RAPPORT FINANCIER 2025

PERSPECTIVES 2026

Recettes et stratégie de développement

Du coté des recettes, la stratégie de développement pour
I'exercice 2026 repose sur plusieurs axes prioritaires visant &
renforcer I'activité et & améliorer I'équilibre financier de la
structure :

¢ Le renforcement des activités hors les murs, avec une
mobilisation accrue de I'équipe de médiation afin de
développer des ateliers a plus forte valeur ajoutée et
générateurs de recettes complémentaires.

* Une meilleure articulation entre les activités de
médiation et les interventions hors les murs, permettant
d’optimiser 'organisation du travail et d’harmoniser les
charges salariales avec le niveau d'activité.

* Le déploiement d'un systéme de réservation en ligne
destiné a simplifier le parcours client, @ améliorer la
qualité du service rendu et a permettre a I'équipe
d’accueil de répondre plus efficacement aux demandes
tout en maintenant un haut niveau de satisfaction des
clients et clientes.

¢ Une implication renforcée de I'équipe de direction dans
I'accueil et 'accompagnement des publics, afin d’offrir
un service plus réactif et plus personnalisé.

¢ L'étude de dispositifs d'aménagement du temps de
travail, notamment par le recours au temps partiel lors
des périodes de moindre activité, dans le but d’adapter
les ressources humaines aux besoins réels de la
structure et de maitriser I'évolution de la masse salariale.

L'ensemble de ces mesures vise d consolider les recettes,
améliorer l'efficience opérationnelle et renforcer la pérennité
économique de la structure.
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	Merci à toutes celles et tous ceux qui nous accompagnent et rendent cette ambition possible.

	LES ÉDITOS
	L'année 2025 marque le passage d'une phase de reconstruction à une phase de transformation.
	Didier Mascarelli
	Cette dynamique confirme que notre expertise répond à un besoin réel : rapprocher la culture scientifique des citoyens, partout où ils se trouvent.

	LES ÉDITOS
	Didier Mascarelli
	À toutes celles et ceux qui participent à cette aventure, nous adressons notre profonde gratitude.
	L'Exploradôme, fidèle à sa vocation : éveiller la curiosité, développer l'esprit critique et donner à chacun les moyens de mieux comprendre le monde qui l'entoure.

	PRÉSENTATION
	L’ASSOCIATION SAVOIR APPRENDRE
	SAVOIR APPRENDRE :
	UNE AVENTURE SCIENTIFIQUE
	ET HUMAINE HORS DU COMMUN
	“Nous transmettons
	le désir d’apprendre.
	À l’Exploradôme,
	on découvre, on explore ensemble, on apprend à raisonner.
	C’est essentiel pour construire l’autonomie intellectuelle des citoyens.”
	Goéry DELACÔTE Fondateur de l’Association Savoir Apprendre - Musée Exploradôme


	L’EXPLORADÔME
	L’Exploradôme :
	un lieu vivant, au service du public.
	Une offre riche et évolutive qui combine :
	NOS MISSIONS
	TRANSMETTRE, ÉVEILLER, ACCOMPAGNER
	+ de

	100 000
	personnes
	ont bénéficié
	des actions de l’Exploradôme
	en 2025


	2ème
	site le plus fréquenté
	du Val de Marne
	Éveiller la curiosité et le goût
	des sciences
	Rendre les sciences accessibles
	à toutes et tous
	Former et inspirer les citoyen·ne·s
	de demain
	Agir pour notre territoire

	ÉQUIPE 2025
	Administration
	Pôle commercial
	Accueil et réservation
	Mécénat et Partenariats
	Projets
	Communication
	Direction :
	Didier MASCARELLI



	ÉQUIPE 2025
	Médiation et éducation
	Atelier
	Pôle IT
	Flavien DAY, alternant IT


	ÉQUIPE 2025
	Doctorantes
	Services civiques
	Bénévoles

	2025 EN CHIFFRES
	DANS LES MURS
	Année        Fréquentation        Variation VS 2025 (%)
	2020             25 997                              + 93
	2021              30 474                              + 65
	2022             51 839                                -   3
	2023             50 875                               -   1
	2024             50 0712                             -  4
	16 736 visiteurs individuels
	soit une croissance annuelle de +12,0 %.



	2025 EN CHIFFRES
	DANS LES MURS
	Grâce à l’engagement de ses équipes et à la fidélité de ses publics, l’Exploradôme maintient sa position comme deuxième site culturel touristique du Val-de-Marne, et poursuit activement ses missions de médiation culturelle et scientifique.
	Ces trajectoires contrastées mettent en évidence, d’une part, la nécessité de renforcer et de déployer de manière plus structurée notre présence auprès des établissements scolaires sur l’ensemble de l’année scolaire 2026, afin d’éviter une polarisation trop marquée des publics ; d’autre part, elles confirment l’attractivité réelle du musée auprès du grand public, soutenue par des actions renforcées sur
	le territoire et par une offre en constante évolution, en adéquation avec les attentes et les besoins de nos publics.
	Plusieurs mois ont affiché des chiffres de fréquentation équivalents, voire supérieurs, à ceux 2024, avec un mois d’avril particulièrement fort (5 810 visiteurs, marquant une hausse de 22 % par rapport à avril 2024).
	En particulier, les périodes de vacances scolaires (hiver, printemps, été, automne et fin d’année) ont enregistré 21 275 visiteurs, soit une progression de +10 % par rapport à 2024.



	2025 EN CHIFFRES
	DANS LES MURS
	Répartition[1] du public en GROUPE :
	Scolaires et Loisirs (30 956 personnes)
	Etranger : 200 (1%)
	Départements hors Ile-de-France : 454 (1 %)
	Essonne : 3 096 (10 %)
	Hauts de Seine : 1 857 (6 %)
	Paris : 620 (2 %)
	Seine-et-Marne : 1 548 (5 %)
	Seine-Saint-Denis : 2 167 (7 %)
	Val d’Oise : 583 (2 %)
	Val de Marne : 20 121 (65 %)
	Yvelines : 310 (1 %)
	Répartition[2] du public individuel (16 736 personnes)
	Etranger : 167 (1%)
	Départements hors Ile-de-France : 2 008 (12 %)
	Essonne : 1 506 (9 %)
	Hauts de Seine : 1 004 (6 %)
	Paris : 609 (4 %)
	Seine-et-Marne : 448 (3 %)
	Seine-Saint-Denis : 281 (2 %)
	Val d’Oise : 145 (1 %)
	Val de Marne : 10 209 (61 %)
	Yvelines : 335 (2 %)

	Public GROUPE :
	Scolaires et Loisirs
	30 956 personnes
	Public INDIVIDUEL

	16 736  personnes


	2025 EN CHIFFRES
	HORS LES MURS
	Les retours qualitatifs des structures accueillantes confirment la pertinence de cette démarche et encouragent à poursuivre le développement d’actions “hors-les-murs”, en complémen-tarité avec les propositions dans nos espaces.
	En 2025, la dynamique amorcée en 2024 se confirme.
	Nos activités hors-les-murs, et en particulier les ateliers
	« Exploramobiles » menés au sein des établissements scolaires, des bibliothèques, des médiathèques et des centres de loisirs, enregistrent une forte progression.
	Cette dynamique reflète la volonté de renforcer notre présence sur le territoire et d’aller à la rencontre des publics, là où ils se trouvent.
	Cette hausse s’inscrit dans une stratégie d’ouverture et d’accessibilité renforcée, qui permet de toucher des publics parfois éloignés de notre structure. Elle a contribué à compenser en partie la baisse de fréquentation des groupes scolaires sur site.

	25 170 enfants (+ 2 520 vs 2024)
	1 678 ateliers réalisés (+ 168 vs 2024)
	Répartition[1] du public :
	Scolaires et Loisirs (25 170 personnes)
	Paris 2 517 (10 %)
	Essonne 1 007 (4 %)
	Hauts de Seine 9 816 (39 %)
	Seine Saint Denis 5 789 (23 %)
	Val de Marne 6 041 (24 %)




	MÉCÉNAT, DONS ET BÉNÉVOLAT
	UNE COMMUNAUTÉ DE SOUTIENS AU SERVICE D'UNE MISSION

	MÉCÉNAT, DONS ET BÉNÉVOLAT
	LE MÉCÉNAT D'ENTREPRISES
	ET DE FONDATIONS
	Nos partenaires mécènes 2025 :


	MÉCÉNAT, DONS ET BÉNÉVOLAT
	TAXE D’APPRENTISSAGE
	DONS INDIVIDUELS
	Cette solidarité citoyenne nous rappelle l’importance de la culture scientifique comme bien commun.


	MÉCÉNAT, DONS ET BÉNÉVOLAT
	BÉNÉVOLAT ET VOLONTARIAT : DES TALENTS ENGAGÉS
	LE CAP DES PROCHAINES ANNÉES
	4 priorités pour les prochaines années


	FAIRE VIVRE
	LE MUSÉE EXPLORADÔME
	L'ESPACE GOÉRY DELACÔTE :
	UN ESPACE D'APPRENTISSAGE ACTIF
	AU CŒUR DE L'EXPLORADÔME
	À L’EXPLORADÔME,
	« IL EST INTERDIT DE NE PAS TOUCHER ».
	Véritable vitrine de l'approche expérientielle de l'Exploradôme, l'espace Goéry Delacôte illustre l'engagement du musée en faveur d'une culture scientifique vivante, inclusive et accessible à toutes et tous — et rend hommage à celui qui en fut l'un des plus ardents défenseurs.
	Cette devise, plus incitative que prescriptive, prend tout son sens dans la “salle des manips”, véritable cœur battant du musée.
	L'Exploradôme a fait de la manipulation le fondement de sa pédagogie. Récemment rebaptisé «espace Goéry Delacôte» en hommage au fondateur de l'Exploradôme, disparu en début d'année 2025, cet espace central et emblématique du musée perpétue sa vision : celle d'une science qui ne s'observe pas, mais qui se vit.
	Forte de plus de cinquante dispositifs interactifs,
	la salle offre une expérience d'apprentissage immersive et autonome, où chaque visiteur est acteur de sa propre découverte.
	Phénomènes optiques, mécanique des fluides, électricité statique… les grands domaines scientifiques y
	sont abordés de manière concrète, intuitive et
	engageante, sans prérequis ni parcours imposé.
	Ce dispositif pédagogique repose sur des
	principes éprouvés : l'apprentissage par
	l'expérimentation, la liberté d'exploration et
	la stimulation du questionnement.
	Adapté à tous les niveaux et à tous les
	âges, il favorise l'autonomie intellectuelle
	autant que la curiosité naturelle.
	L'équipe de médiation scientifique, présente
	en permanence, accompagne les visiteurs dans leur démarche d'investigation, renforçant ainsi la portée éducative de chaque interaction.



	EXPOSITIONS TEMPORAIRES
	NOUVELLE SAISONNALITÉ DES EXPOS TEMPORAIRES
	Des expos temporaires renouvelées tous
	les 6 à 9 mois.


	EXPOSITIONS TEMPORAIRES
	+ de 700 personnes
	entre janvier et septembre 2025
	Une expo pour :
	stimuler la créativité
	favoriser l’apprentissage

	par la pratique

	Anim’Action!
	L’Exploradôme a proposé à ses visiteurs une immersion ludique et interactive dans l’univers fascinant du cinéma d’animation avec l’exposition temporaire Anim’Action!.
	Conçue pour un public dès 4 ans, cette exposition invite à imaginer une histoire, créer des personnages et un décor, réaliser et partager son propre film d’animation.
	Pensée comme un véritable studio d’animation miniature, Anim’Action! s’articule autour de 7 modules interactifs qui permettent de découvrir les grandes étapes de la création d’un film :
	Zootrope : comprendre les bases scientifiques de la perception du mouvement ;
	Story-board : structurer un récit visuel ;
	Anim’2D et Anim’3D : expérimenter les techniques d’animation traditionnelles et numériques ;
	Stop-motion : créer un court-métrage image par image, à envoyer par e-mail et partager ;
	Bruitage et Doublage : s’initier aux métiers du son en reproduisant les gestes des professionnels.
	Chaque activité est conçue pour stimuler
	la créativité, encourager l’expérimentation et favoriser l’apprentissage par la pratique. Les visiteurs et visiteuses deviennent acteurs de leur propre production, tout en découvrant les principales techniques utilisées dans les studios d’animation.


	EXPOSITIONS TEMPORAIRES
	+ de 500 personnes
	découverte de ses sens et de ses perceptions
	dans cette exposition ludique et pédagogique.
	UN PARCOURS EN TROIS DIMENSIONS
	L’exposition propose de découvrir les illusions sous
	toutes leurs formes autour de trois sens  (la vue,
	l’ouïe et le toucher) et d’expérimenter la place
	centrale qu’occupe le cerveau.
	Dans ce parcours, certaines manips ont une
	dimension plus physique et mettent l’accent sur les signaux (lumière, vibration, pression). D’autres sont plus physiologiques, car centrées sur nos capteurs (oeil, oreille, peau). Enfin, les dernières sont qualifiées de cognitives, parce qu’elles font particulièrement appel à l’interprétation de notre cerveau.
	L’EXPOSITION COMME ILLUSION




	EXPOSITIONS TEMPORAIRES
	Passage en courbe
	Contrairement à ce qu’il paraît, la barre passe entièrement par la fente et fait le tour du poteau en décrivant une hyperboloïde. Cette manipulation est constituée d’un panneau découpé d’une forme incurvée et d’une barre rectiligne attachée sur un poteau central.

	La chambre d’Ames
	La chambre est conçue de telle manière qu’elle fausse notre interprétation de la perspective.

	Le cercle de discussion
	Cette expérience illustre ce qu’on appelle la perception  « figure-fond », principe selon lequel nous faisons une distinction entre les figures qui se détachent et le fond moins distinct.


	EXPOSITIONS TEMPORAIRES
	2 ateliers d’une heure conçus pour les jeunes en complément de cette exposition proposés dans les vacances scolaires.
	Les enfants découvrent que la vue peut parfois jouer des tours. Les médiateurs ou médiatrices les accompagnent pour découvrir et manipuler de nombreuses expériences autour des trompe-l’œil, des illusions et des anamorphoses. En fin de séance, les enfants fabriquent une toupie de Newton et repartent avec leur propre illusion d’optique.
	Le deuxième atelier « un monde d’illusions » est conçu pour les enfants du CP à la 3ème. Les médiateurs et médiatrices abordent les illusions de façon plus approfondie en expliquant l’importance de la lumière, de l’œil et du cerveau dans la perception visuelle. Les enfants vont découvrent les différentes illusions d’optique et fabriquent un objet source d’illusion (kaléidoscope).
	Passage vers les illusions

	NOS ACTIONS
	ET PROJETS
	LES PROJETS PHARES
	LES PROJETS PHARES
	4 classes de CM2
	sdsdfsdfsdfs
	PROJET SCIENCES
	ÉCOLE MONTESQUIEU

	LES PROJETS PHARES
	Fréquantion :
	21 classes
	niveaux CM1, CM2 et ULIS
	LES P’TITS VITRIOTS DÉFIENT L’AVENIR

	LES PROJETS PHARES
	VITRY-SUR-SCIENCE

	RENCONTRES AVEC NOS PUBLICS
	L’EXPLORADÔME,
	UN MUSÉE VITRIOT
	EVÈNEMENTS

	RENCONTRES AVEC NOS PUBLICS
	LA FÊTE DE LA SCIENCE
	10 et 11 octobre 2025
	visiteuses
	et visiteurs
	une vingtaine de scientifiques du CNRS




	RENCONTRES AVEC NOS PUBLICS
	Fréquentation :
	plus de 100 personnes
	LE FORUM DE RENTRÉE

	RENCONTRES AVEC NOS PUBLICS
	Fréquentation :
	300 personnes
	(environ)

	LA FÊTE DU JEU

	RENCONTRES AVEC NOS PUBLICS
	Fréquentation :
	près de 200 personnes
	LE FESTICAPAIX

	PROGRAMMATION ESTIVALE
	STAGES ESTIVAUX
	« Un été pour expérimenter
	Stage « Animation »
	Stage « Chimie »
	Stage « Botanique “


	PROGRAMMATION ESTIVALE
	ANIM’FLASH
	Été : « Bulles en Fêtes »
	Vacances d’octobre : « Couleurs du jardin »
	Vacances de décembre : « Lampe à lave »
	Anim’flash
	près de 1 000 bénéficiaires



	EXPLORACLUBS
	ÉVEILLER
	Depuis 2009, l’Exploradôme propose les ExploraClubs :
	des clubs d’activités scientifiques et numériques permanents sur une année scolaire, à destination de jeunes âgé·e·s de 8 à 15 ans, gratuits et ouverts à toutes et tous dans une perspective de mixité sociale et de parité.
	Les clubs accompagnent plus particulièrement les jeunes dans leur usage du numérique, à travers la réalisation de projets collectifs.
	Pour le public individuel
	Pour l’année scolaire 2024-2025, le club du mercredi (8-11 ans) a réuni 8 participant·es (pour une capacité de 12) autour de quatre thématiques : programmation de jeux vidéo, intelligence artificielle, éducation aux médias et développement d’une page internet.
	Club du mercredi
	Cette année,





	EXPLORACLUBS
	Pour les centres de loisirs de quartier (CLQ)
	En 2025, trois projets ont été menés avec les centres
	de loisirs de quartier, de mars à avril, sur la thématique
	« Ateliers scientifiques à l’Exploradôme » :
	Des ateliers pour les centres de loisirs de quartiers
	de 6 à 15 ans
	3 CLQ




	ACTIVITÉS HORS LES MURS
	GPSEA
	1 500 élèves
	60 classes CM1 et CM2
	180 ateliers
	16 communes


	ACTIVITÉS HORS LES MURS
	SENEO
	Fréquentation :
	3 434 bénéficiaires,
	4 évènements


	ACTIVITÉS HORS LES MURS
	ACADÉMIE DU CLIMAT
	Fréquentation :
	800 bénéficiaires
	Niveaux :

	CM1 – CM2,
	parfois 6e, 5e et CE2



	ACTIVITÉS HORS LES MURS
	UWA - DEFI JEUNESSE
	L’association Alliance pour l’éducation - United Way est une organisation privée à but non lucratif dont la mission est de créer un écosystème autour des élèves scolarisés dans les collèges de l’éducation prioritaire à travers le « Défi jeunesse ».
	Les élèves suivent un parcours constitué d’ateliers sur la connaissance de soi et de rencontres avec les collaborateurs et collaboratrices du monde professionnel.
	Partenaires depuis 2021, l’Exploradôme s’inscrit dans ce dispositif en proposant des ateliers pour les classes de 6ème et de 5ème à travers différentes thématiques :
	les fake news, la construction de tunnels
	et les métiers associés ou encore l’initiation au développement de jeux vidéo.
	Fréquentation pour (année scolaire 2024-2025)
	32 ateliers
	1 000 élèves
	Niveau 6e
	Durant cette année scolaire 2024-2025, l’équipe de médiation de l’Exploradôme a animé 32 ateliers, pour les classes de 6ème venant de 4 collèges : le collège Chantereine à Sarcelles, le collège Pablo Picasso à Garges-lès-Gonesse, le collège Roger Martin du Gard à Épinay-sur-Seine et le collège Marguerite Duras à Colombes.




	ACTIVITÉS HORS LES MURS
	REGIE DES EAUX
	Pour année scolaire 2024/2025 :
	164 classes


	ACTIVITÉS HORS LES MURS
	REGIE DES EAUX

	ACTIVITÉS HORS LES MURS
	UPEC FAITES DE LA SCIENCE
	Fréquentation :
	120 étudiant·e·s
	et personnels
	de l’UPEC



	ACTIVITÉS HORS LES MURS
	FORUM RICHESSES DE TERRITOIRES

	ACTIVITÉS HORS LES MURS
	SENEO FÊTE L’AUTOMNE
	Cet évènement a réuni
	170 personnes.


	EXPOSITIONS ITINÉRANTES
	Un chiffre d’affaire en hausse de 32%
	9 structures d’accueil
	sur
	4 régions
	1 650 jours d’itinérance

	EXPOSITIONS ITINÉRANTES
	ZOOM SUR UNE ITINÉRANCE
	CIRCASCIENCES A LAVAL
	7 000 visiteurs
	au Zoom
	de Laval


	EXPOSITIONS ITINÉRANTES
	ZOOM SUR UNE EXPOSITION
	EN QUETE D’EGALITE

	LA VISIBILITÉ DU MUSÉE
	ADHÉSION À ECSITE ET PARTICIPATION AU DIRECTORS FORUM
	PARTICIPATION AU PRIX MARIUS LAVET - ÉDITION JEUNESSE
	En partenariat avec la Fondation Arts et Métiers


	LA VISIBILITÉ DU MUSÉE
	CONTRIBUTION À LA RÉALISATION DE L’EXPOSITION ITINÉRANTE SCIENCEOMATIC
	ET PRÉSENTATION INAUGURALE À L’EXPLORADÔME
	13 mai 2025

	PARTICIPATION AU CREATIVE LEARNING FESTIVAL

	LA VISIBILITÉ DU MUSÉE
	UNE DYNAMIQUE DE MODERNISATION AU SERVICE
	DE LA VISIBILITÉ ET DE L’ENGAGEMENT
	Au cours de l’année écoulée, une attention particulière a été portée à la modernisation des outils de communication et à l’intensification de la visibilité des actions, dans une logique de cohérence, d’attractivité et de proximité avec les publics.
	Une identité visuelle renouvelée et cohérente
	Un travail de fond a été engagé autour de l’élaboration d’une nouvelle identité visuelle, en partenariat avec l’École Les Gobelins. Cette collaboration a permis de poser les bases d’une image modernisée, avec un logo revisité, plus lisible et en phase avec les valeurs portées par la structure.
	Une famille “Lumi” voit le jour et ponctue nos communications. Des pictos spécialement conçus sont intégrés pour symboliser nos thématiques.
	Dans le prolongement, l’ensemble des supports de communication a fait l’objet d’une refonte afin d’intégrer cette nouvelle charte graphique.
	Cette harmonisation renforce la reconnaissance de la marque et garantit une meilleure cohérence entre les différents points de contact avec les publics.



	LA VISIBILITÉ DU MUSÉE
	UNE DYNAMIQUE DE MODERNISATION AU SERVICE
	DE LA VISIBILITÉ ET DE L’ENGAGEMENT
	Une production éditoriale renforcée
	4 newsletters sur 2025


	LA VISIBILITÉ DU MUSÉE
	UNE DYNAMIQUE DE MODERNISATION AU SERVICE
	DE LA VISIBILITÉ ET DE L’ENGAGEMENT
	Une présence digitale amplifiée
	L’année a également été marquée par une intensification de la présence sur les réseaux sociaux (Instagram, Facebook, LinkedIn).
	S’appuyant sur une stratégie éditoriale plus régulière et dynamique, cette évolution a permis de renforcer significativement la visibilité des activités, de valoriser les initiatives et de toucher de nouveaux publics.
	L’utilisation d’un outil de reporting dédié permet par ailleurs de suivre précisément les performances des publications (portée, engagement, interactions) et d’ajuster en continu les contenus.
	Cette approche pilotée par la donnée contribue à optimiser l’impact des actions menées et à affiner la stratégie digitale.

	170 publications sur 2025
	(tous formats confondus)



	LA VISIBILITÉ DU MUSÉE
	UNE DYNAMIQUE DE MODERNISATION AU SERVICE
	DE LA VISIBILITÉ ET DE L’ENGAGEMENT
	Véritable vitrine de l’Exploradôme, le site internet contribue pleinement à renforcer sa visibilité et son attractivité.
	Une refonte du site internet au service de l’expérience utilisateur
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	FINANCIER
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	RAPPORT FINANCIER 2025
	LES PRODUITS
	DE FONCTIONNEMENT
	LE CHIFFRE D’AFFAIRES

	RAPPORT FINANCIER 2025
	RAPPORT FINANCIER 2025
	RAPPORT FINANCIER 2025
	RECETTES PUBLIQUES ET PARTENARIATS PRIVÉS

	RAPPORT FINANCIER 2025
	RECETTES PUBLIQUES
	Les recettes publiques se décomposent comme telles :
	La ville de Vitry-sur-Seine à hauteur de 300.000 €
	Le Conseil Départemental du Val-de-Marne : 5.000€
	Ainsi que d’autres soutiens aux projets provenant de l’Etat, la ville de Paris, CAF, universités, etc.
	Il convient de préciser que ces financements ne constituent pas des subventions de fonctionnement.
	Les recettes correspondantes sont perçues en contrepartie de prestations effectivement réalisées, telles que des actions de médiation, la conception et la production de manipulations pédagogiques, d’expositions ou encore de livrets pédagogiques.
	Elles s’apparentent ainsi à des financements affectés à des projets ou à des réalisations spécifiques, directement liés aux activités développées par la structure.
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	PARTENAIRES ET MÉCÈNES
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	LES AIDES À L’EMPLOI
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	LES CHARGES DE FONCTIONNEMENT
	MASSE SALARIALE
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	ACHATS ET CHARGES EXTERNES
	RÉSULTAT D’EXPLOITATION

	RAPPORT FINANCIER 2025
	RÉSULTAT NET
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	INFORMATIONS
	SUR LES RÉMUNÉRATIONS
	RÉMUNÉRATION DU COMMISSAIRE AUX COMPTES
	AFFECTATION DU RÉSULTAT
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	PERSPECTIVES 2026
	Dépenses et stratégie d’optimisation
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	NOS MÉCÈNES
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	ASSOCIATION SAVOIR APPRENDRE
	MUSÉE EXPLORADÔME
	18, avenue Henri-Barbusse
	94400 Vitry-sur-Seine
	01 43 91 16 20
	L’association Savoir Apprendre est membre
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